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Bilisim Okur - Yazarhgi
BIT’in Giinliik Yasamdaki Onemi
BIT’in Onemi
BIT’in Kullanildig1 Alanlar
BIT Kullanirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?
BIT Kullanimi1 ve Saglik
Ergonomi
BIT ni Kullanirken Etik ve Sosyal Degerler
Internet ve BIT Kullanim Kurallar:
Telif Haklar1 ve Dijital Yazarlik
Bilisim Suclar

BIT’in Giinliik Yasamdaki Onemi
BIT ’in Onemi

Bilgi ve iletisim teknolojileri(BIT), bilgiye ulagilmasini ve bilginin olusturulmasini
saglayan her tiirlii gorsel, isitsel basili ve yazili araglardir. Ayrica, insanlik tarihinde az sayida
teknoloji, bilgi ve iletisim teknolojileri kadar insan yasamini etkilemistir. Bilginin
toplanmasini, islenmesini, depolanmasim, aglar aracihigi ile bir yerden bir yere
iletilmesini saglayan iletisim ve bilgisayar teknolojilerini de kapsayan biitiin teknolojiler
"bilgi teknolojisi" olarak adlandirilmaktadir. Bilgi teknolojileri, "bilgisayar ve iletigim
teknolojilerinin birlikte kullanilmasiyla olusturulmus sistemlerdir. ”

|

BiT’in Kullanildig1 Alanlar

Bilgi ve iletisim teknolojileri bugiin kendine bir¢ok alanda yer bulmustur. Egitimden
sagliga, mithendislikten bankaciliga kadar hemen her alanda kullanilmaktadir.

BIT 'in kullanildi@1 alanlar:
”  Ticari alanda; misteri ve stok takibi ile muhasebe islemlerinde,
> Egitimde; bilgiye daha kolay ulasmak icin bilgi bankasi denilen egitici 6gretici coklu ortamlar ve
egitim programlarinin kullaniminda,



Saglik alaninda; teshisi kolaylastirmak icin arastirma, anket ve analizlerde, hastane randevu
sistemlerinde,

Fen-Sosyal Bilimlerde; her tirli arastirma ¢alismalarinda, gézlemler sonucu elde edilen
bilgilerin degerlendirilmesinde,

Haritacilik ve mimarlikta; yiiksek kaliteli gizimlerde,

TV alaninda; animasyon (gizgi film) ¢alismalarinda, film montajlarinda
Yazili ve gorsel medyada; basim ve yayinin her alaninda,

Evlerde; iletisim ve bilgi aligverisinde baslica vazgecilmezlerdendir.

Ulasim alaninda; online bilet satislari, Gps sistemleri sayesinde bilinmeyen noktalara ulagsma.
Trafik yogunlugu vs. gibi bilgilere aninda ulasabilmede,

Giivenlik alaninda; artik tiim sehir, bankalar, diikkanlar vs. her biri glivenlik kameralari ile
izlenebilmekte bir olay oldugunda olaya dahil olanlarin kimlikleri tespit edilebilmektedir.

Bankacilik alaninda; artik bankalardaki neredeyse tim bilgiler bilgisayarlara tutulmakta ve
islemler cevrimici olarak gergeklesebilmektedir. Diinyanin ¢ok uzak yerinden yatirilan para kisa
sirede elimizde olmaktadir. Bankamatikler ile istedigimiz saatle para cekebilmekte, banka
kartlari ile para tasima derdi olmadan her yerden alisveris yapabilmekteyiz.

Gazetecilik alaninda; Kagit gazete ve dergiler yavas yavas yerini online(cevrimici) gazetelere
birakmistir. Online gazetecilik sayesinde haberlere bir giin sonra degil aninda ulasabilmekteyiz.

Sosyal medya alani; sosyal medya ile ayni anda ylizlerce arkadasimiz ile iletisime gecebiliyoruz.
Ne distndigimuizi tim cevremize yayabiliyoruz.

Aligveris alani; cevrimigi alisveris siteleri ile ylzlerce km uzaklikta merkezi bulunan ya da
Ulkemizde bulunmayan bir triine dahi kolaylikla ulasabiliyoruz. .

iletisim alani; giinimiizde cevrimigi iletisimi saglayan bircok program gelistirilmistir. E-
posta(elektronik posta), goriintli konusma saglayan programlar ve iki tarafindan birbirini
karsilikh olarak gérmesine olanak saglar.

BiT’in Kullanmirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?

Bilgisayar kullanirken dikkat etmeniz gereken kurallar:

Bilgisayarin bulundugu mekanin havasinin mutlaka belli araliklarla havalandirin.

Ayarlanabilir sandalye kullanin: Calisma sandalyesi satin alirken yiikseklik ile sirtliginimn
ayarlanabilir olup olmadigma dikkat edin. Sandalyeye oturdugunuz zaman basmizin dik,
sirtiniz destekli, kollariniz rahat, gozleriniz ekranin tam karsisinda olsun. Ekrana olan
uzakliginizin 50-70 cm arasinda olmasina 6zen gosterin.

Ergonomik fare ve klavye kullanin. Fare olabildigince viicuda yakin tutularak omuz, el
bilegi ve dirsekteki gerilimin azaltilmasi saglanmali. Fare ve klavye kollarin rahatlikla
ulasabilecegi bir uzaklikta ve yiikseklikte olmali.

Uzun siire hareketsiz kalmaym. Uzun siire hareketsiz oturmak rahatsizlik ve kas
yorulmasina yol agabilecegi icin, calisirken kiigilk molalar verilip esneme egzersizleri
yapilmalidir. Bilgisayarda uzun siire ¢alisacaksaniz en azindan saatte bir, miimkiinse daha da
sik olarak kisa molalar verin.



e Monitériiniize bakarken gozlerinizi kirpmayr unutmaym: Aslinda g6z kirpmak
disiinmeksizin, kendiliginden yaptigimiz bir eylemdir. Ancak insanlar normal sartlarda
bilgisayar kullanirken daha az goz kirpar. Bu durum gozler igin zararhdir. G6z kirpmak,
gozlerinizi dogal olarak koruyup nemlendirir ve géz kurulugunun énlenmesine yardimei olur.
Her 20 dakikada bir dniiniizdeki ekrana bakmaktan vazgecip yaklasik 5-6 metre uzakliktaki
bir nesneye bakarak goz kaslarinizin gevsemesini saglayin.

e Diziistii bilgisayarlart masa basina oturmadan uzun siireli kullanmayim. Yatak gibi rahat
mekanlarda diziistli bilgisayarla ¢alisirken, ister istemez 6ne dogru egiliriz ya da bilgisayari
kucagimiza aliriz. Bu tiir uzun siireli kullanimlar durus bozuklugu, omuz, boyun ve bel
kaslariin zorlanmasi ile siddetli agrilar duyulmasina neden olabilir. Bu riski azaltmak igin,

dizlerinizin iistiine koydugunuz bilgisayarin ekranini yiikseltmek i¢in bacaklarinizin iizerine
mutlaka bir destek (kalin bir kitap gibi) koyun.

e Bilgisayar ve monitorlerinin yaydigi elektromanyetik dalgalardan kendinizi koruyun.
e Bilgisayar basinda yiyecek icecek bulundurmayin.
e Bilgisayar kapattiktan sonra en az 15 sn beklemeden agmayin.

e Bilgi giivenligine dikkat etmeliyiz. Bilgisayar ortaminda verdigimiz bilgiler diger ortamda
paylasilabilir veya yanlis maksatlarda kullanilabilir.

BiT Kullanimi ve Saghk
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Hatali Kullamma Bagh Agrilar: Bilgisayar kullanimma bagl olarak birtakim bedensel agrilar
olugabilir. Bu agrilar genellikle bel, boyun, ayak ve eklem agrilaridir. Bu agrilar azaltmak igin
kullandigimiz masa yiiksekliginin uygun seviyede olmasina dikkat etmeliyiz. Ayrica sandalyemiz
ortopedik olmali, sirt ve kol destegi bulunmalidir. Klavye diizeninin bilekleri yormayacak sekilde
olmasina ve ekranin goziimiizle uygun agida bulunmasina 6zen gosterilmelidir.

Durus Bozukluklar: Iyi bir durusta bel ve sirt bdlgeleri koltuk tarafindan tam olarak desteklenmeli,
dirsekler bedene 90°lik bir agida olmali, ayaklar yere diiz basmali ve ekran goz seviyesinin altinda
bulunmalidir.

Ergonomi

Ergonomiye kisaca "fiziksel cevrenin insana uyumlastirilmasi siireci" diyebiliriz. Giiniimiiz
endiistri ¢aginda makine-insan arasindaki artan iligkiler, insana uyumlu ¢evre, esya, makine, ofis vs.
gibi fiziksel ¢evre birimlerinin olusturulmasini zorunlu kiliyor. Ciinkii bilinmektedir ki, insanin
verimli ¢alismasi, en iyiyi iiretmesi ve ekonomik faaliyetlere en etkin sekilde katilabilmesi, bu ideal
uyumun yakalanabilmesine baglidir.



Etkinlik:

Resimdeki ¢cocugun bilgisayar
kullanirken yaptigi yanhslari /

maddeler halinde yaziniz.
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BiT’in Sosyal ve Kiiltiirel Katkilar

Bilgi teknolojilerinin hizli gelismesiyle biitiin diinyay: saran bir iletisim ag1 kurulmustur, bu
kiiresel iletisim ag1 bilimsel arastirmalarin, iiretkenligin, kiiltlirel degismelerin, diinya c¢apinda
ticaretin ve diinya ¢apinda egitimin ana bilgi kaynagi olmustur.

Bilgi Toplumu
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stirdlirmiistiir. Sanayi toplumundan sonraki siirecte ise temel tiretim ve
giic faktorii bilgi olmus bu anlamda bilgi toplumu olmak 6nemini
giderek artirmistir. ..

Bilgi toplumunun farkli yaklasimlara sahiptir. Oncelikle bilgi
toplumu; yakin caga damga vuran bilgi patlamasi sonucu temel
iiretim faktoriiniin bilgi oldugu, bilginin islenmesinde ve
depolanmasinda da bilgisayar ve iletisim teknolojilerini temel alan

bir toplum yapisidir.

Bizim toplumumuza ”Bilgi Toplumu” diyebilir miyiz? Neden?



http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%9Cretim

Bilgi toplumunun o6zellikleri

1. Sanayi toplumunda kullanilan insan ve makine giicli bilgi toplumunda yerini diigiince

ve akil giliciine birakmustir,

2. Haberlesme bilgisayarin yaygin kullanimiyla hizlanmig ve daha kolay hale gelmistir,

3. Tim diinyada tiretilmekte olan bilgiye daha hizli erisebilmek i¢in bilgi aglar1 ve veri

tabanlari olusturulmustur,

4. Egitim siirekli hale gelmis ve bireyselligi saglanmustir,

5. Bilgi yogun bir sekilde kullaniliyor ve iiretiliyor ve bu bilgilerin aktarimi saglaniyor,

6. Siirekli yeni bilgilerin tiretilmesine bagl olarak nitelikli yayinlarin iiretilmesidir.

Dijital Vatandashk (e-devlet, banka
uygulamalari vb.)

Dijital vatandaslik en genel kapsamda teknoloji kullanimma iligkin
davranis normlar1 olarak tanimlanmaktadir. Dijital vatandashk teknolojiyi
kullanirken etik ve uygun davranislarda bulunma ve bu konuda bilgilenmeyi
icermektedir. Bilgi ve iletisim kaynaklarin1 kullanirken elestirebilen,
cevrimici yapilan davramslarin etik sonuclarmmi bilen, ahlaki olarak
cevrimici Kkararlar alabilen, teknolojiyi kotiiye kullanmayarak

baskalarina zarar vermeyen,
Sanal diinyada iletisim kurarken ve isbirligi yaparken dogru davrams tesvik eden
vatandastir.

Dijital Vatandashk kavrami nasil ortava cikmistir?

bas

Bil%i teknolojilerinin gelismesi ile bir¢ok iglem bilgisayar ve internet araciligi ile yapilmaya
anmigtir. Giinliik hayatta yapilan resmi islemler, bankacilik islemleri, iletigim, egitim, uretim,

aligveris gibi iglemler dijital ortamda da yapilmaya baslaninca dijital vatandashik kavrami ortaya

¢ikmustir.

Koyumaza Goagle Dijital Vatandas Kimdir?
nerasen haritadan

°  Dijital iletisim kurabilen,

°  Dijital alisveris yapabilen,

bilincinde olan kisidir.

E-Devlet

° E devlet uygulamalarini kullanabilen,

°  Dijital ortamda Uretim yapabilen,

°  Dijital ortamdan egitim alabilen ve bu
davranislari yaparken etik kurallarina
uyan hak ve sorumluluklarinin

Ulkemizde yeni bir kavram olan e-devlet, verimliligi artirmak amaciyla ve ¢agdas toplum olmanin bir
geregi olarak ortaya ¢ikmistir. Bu anlamda yonetenlerle yonetilenler arasindaki her tiirlii 6dev ve
yiikiimliiliikklerin karsilikli olarak “dijital ortamda” siirekli ve giivenli bir bicimde gerceklestirilmesi
anlamina gelmektedir.



E-Devlet uygulamalari:

Devletin vatandaglarina sundugu hizmetleri internet ve bilgisayar ortamina tasimasiyla E-Devlet
uygulamalar1 ortaya ¢ikti. Onceden vatandaslar kimlik bilgileri dava bilgileri niifus bilgileri vergi
borglar gibi konularda sadece devletin ilgili kurumlarina giderek bilgi alabiliyorken artik internet olan
bir bilgisayardan hatta internet olan bir akilli telefondan bile bu bilgilerine devletin kendi internet

sitelerinden ulasabilmektedir.

Adres

vturkiye.gov.tr
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Devletin vatandasa internetten sundugu hizmetlerden bazilar

Mahkeme Dava Dosyasi Sorgulama
Adli Sicil Kaydi Sorqgulama
Adli Sicil Belge Dogrulama
Proje Destekleri Takip
Gelir Testi Sonucu Sorgulama
Sosyal Yardim Bilgileri Sorgulama
BIMER Yeni Basvuru
BIMER Basvuru Sonucu Sorgulama
Basbakanlik Kamu Hizmet Envanteri Giris
Uygulamasi
IMEI - Cep Telefonu Numarasi Eslestirme
Mobil Hat Sorgulama
IMEI Kayit Hakki Sorgulama
IMEI - MSISDN Eslesme Sorgulama
Numara Tasima Sorgulama
IMEI Sorgulama
Baz istasyonlari Olciim Bilgileri
Telefon Ana Kart Degisikligi
Bilim Sanayi ve Teknoloji Bakanligi Ar-Ge
Destekleri
Cumbhurbaskanina Yazin
o Uretici Tanitim Karti Bilgileri Sorgulama
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Web Adresi:
ODEV

Zamandan kazang saglanacaktir,
Maliyetler diisecek ve verimlilik artacaktir,
Memnuniyet artacaktir,

Ekonomik gelisim desteklenecektir,
Hayat kalitesi artacaktir,

Bireysel katilim artacaktir,

Kagit bagimhhgi ve kullanimi azalacaktir
insan yanlislari en aza indirilecektir
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KPSS Tercih Rehberi

Diplomatik Liste
Fahri Konsolosluklar

o
o
o
o Yurt Disindaki Temsilciliklerimiz
o
o

Uluslararasi Kuruluslar
T.C. Disisleri Bakanligi Sinav Giris
Basvurusu
Arac Sorgulama
Surici Belgesi Ceza Puani Sorgulama
Siriicli Belgesi iptal Bilgisi Sorgulama
e-Pasaport Gonderi Takibi
EPDK Basvuru Uygulamasi
Vergi Borcu Sorgulama
Ciftci Kayit Sistemi
Kullanim Kilavuzu
Satis Sonrasi Hizmet Yeterlilik Belgesi
Tiketici Kuruluslari Sorgulama
Gumrikler Genel Midirliga e-Dilekce
Tiiketici Portali - Tlketici Sikayeti
Uygulamasi
o Esnaf ve Sanatkarlar Bilgi Sistemi (ESBIS)
o Online Tiiketici Sikayet Sorgulama

O O OO OO OO0 O0OOoOOoOOo

https://www.turkiye.gov.tr/hizmetler
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https://www.turkiye.gov.tr/davalarim
https://www.turkiye.gov.tr/kpss-tercih-rehberi
https://www.turkiye.gov.tr/adli-sicil-kaydi
https://www.turkiye.gov.tr/diplomatik-liste
https://www.turkiye.gov.tr/belge-dogrulama
https://www.turkiye.gov.tr/fahri-konsolosluklar
https://www.turkiye.gov.tr/aile-bakanligi-proje-destekleri-takip
https://www.turkiye.gov.tr/yurt-disindaki-temsilciliklerimiz
https://www.turkiye.gov.tr/aile-bakanligi-gelir-testi-sonucu-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/uluslararasi-kuruluslar
https://www.turkiye.gov.tr/aile-bakanligi-sosyal-yardim-bilgileri-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/disisleri-bakanligi-sinav-giris-basvurusu
https://www.turkiye.gov.tr/bimer-basvuru
https://www.turkiye.gov.tr/disisleri-bakanligi-sinav-giris-basvurusu
https://www.turkiye.gov.tr/bimer-sorgu
https://www.turkiye.gov.tr/arac-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/kamu-hizmet-envanteri-giris-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/surucu-belgesi-ceza-puani-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/kamu-hizmet-envanteri-giris-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/surucu-belgesi-iptal-bilgisi-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/btk-imei-cep-eslestirme
https://www.turkiye.gov.tr/pasaport-gonderi-takibi
https://www.turkiye.gov.tr/mobil-hat-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/epdk-basvuru-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/btk-imei-kayit-hakki-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/gib-vergi-borcu-sorgu
https://www.turkiye.gov.tr/imei-msisdn-eslesme-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/ciftci-bilgileri-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/btk-numara-tasima
https://www.turkiye.gov.tr/kullanim-kilavuzu
https://www.turkiye.gov.tr/imei-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/yeterlilik-belgesi
https://www.turkiye.gov.tr/baz-istasyonlari
https://www.turkiye.gov.tr/tuketici-kuruluslari
https://www.turkiye.gov.tr/btk-telefon-anakart-degisikligi
https://www.turkiye.gov.tr/ggm-e-dilekce
https://www.turkiye.gov.tr/bstb-ar-ge-destekleri
https://www.turkiye.gov.tr/tuketici-sikayeti-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/tuketici-sikayeti-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/bstb-ar-ge-destekleri
https://www.turkiye.gov.tr/tuketici-sikayeti-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/cumhurbaskanina-yazin
https://www.turkiye.gov.tr/gtb-esnaf-ve-sanatkarlar-bilgi-sistemi
https://www.turkiye.gov.tr/caykur-uretici-tanitim-karti-bilgileri

BIT’in Temel Kavramlar:
BIT’in Urunleri
Zaman, mekan, mesafe tanimaksizin bilginin bir yerden bagka bir yere iletimini saglayan
teknolojiler olarak adlandirilan biligsim teknolojileri hayatimizin her anin1 kaplamis durumdadir.

Her an karsimiza bir sekilde ¢ikan bilisim teknolojilerini farkli gruplar halinde gesitlendirmek
miimkiindiir. Simdi bu gruplandirmalar1 yapalim.

Yaptiklari Islere Gore
Tek bir is vapan Bilisim Teknolojileri

Gerek tretilirken gerekse kullanim amacina gére sadece bir is yapabilen teknolojilere
denir.

Ornekler

Otomobillerde kullanilan ara¢ tanima sistemi
Arag takip sistemi

Camasir ve bulasik makineleri

Belediyelerin kullandi1g1 mobese kameralari
Deprem tanima sistemi

Gtivenlik sistemleri

Suni kalp cihazi

Tarim sulama sistemi

Mp3 calar

Yangin alarm sistemi

Otomatik kapilar bunlardan bazilaridir -
’ ‘ e
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Birden fazla is yapan Bilisim Teknolojileri

Birden fazla is yapabilme kapasitesine sahip olarak iiretilen bilisim teknolojileridir. Neredeyse
tlim insanlarin kullandig1 teknolojiler olarak adlandirabiliriz.

Ornekler

Masaiistii bilgisayarlar

Gerek ticari gerekse kamu kuruluslarinda olan sunucu
ve terminal bilgisayarlar

Akalli cep telefonlart

Tabletler bu gruba verilecek 6rneklerden bazilaridir.

Tasmip Tasinmadiklarima Gore

Tasinamayan Bilisim Teknolojileri

Gerek agirligr gerekse bulundugu yere montesi sebebiyle tasinamayan bilisim teknolojileridir.

Ornekler

Masaiistii bilgisayarlar

Arag ar1za sistemi tantyicisi

Sunucu bilgisayarlar

Tomografi cihazlari

Sismograf aletleri

Giivenlik sistemleri

Telefon ve Cep Telefonu santralleri bunlardan bazilaridir.

Tasinan Bilisim Teknolojileri

Gerek hafifligi gerekse 6nemi sebebiyle taginabilen bilisim teknolojileridir.

Ornekler

Cep telefonlari
Tabletler

Laptoplar,
Notebooklar,

Holter cihazi,

Harici Sabit Diskler,
Flash Bellekler,



Kullanim Amacina Gore

Iyi nivetli kullanim

Bilgilin zaman, mekan, mesafe dinlemeden siirekli yer degistirdigi bu teknolojilerde, gerek
bilgiyi dagitanin gerekse bilgiye ulaganin iyi niyetli olarak bilgiyi paylasmasi, bilginin paylasimi igin
kullanilan teknolojilerin dogru kullanilmasi bilginin dogru bir sekilde artmasini ve ¢ogalmasini saglar.

Ornekler
Haber kanalinin verdigi dogru haberler
Kiitiiphanelerden yararlandigimiz kaynaklar

Forum sitelerinde verilen bilgiler f

e-devlet sitelerinin insanlara sundugu hizmetler
Ogretmenlerin birikimlerini paylastigi web sitesi
Sitelere gercek bilgilerle iiye olup sitenin yayilmasma bir
§?k1lde yardimci olan tiyeler

angini haber veren sistemler
Sismograf cihazlar giivenlik kameralar1 bu tip kullanima 6rnek

: 2 | iae B
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“Devletin Kisayolu'

Kotu nivetli kullanim

Gerek bilginin dogru sekilde paylasilmasina, gerek paylasilan bilgilerin ¢aligmasina, gerekse
bilisim teknolojilerinin gérevini yapmamasina yonelik yapilan tim davraniglart kotii niyetli kullanim
olarak adlandirabiliriz.

Insanlar1 yanlis yonlendirme
Insanlarin faydasina sunulan bilgileri saklayarak onlardan fayda kazanma
Bilisim korsanlig1 yaparak bilgiye ulasma veya bilgiye ulagmanin yollarini kapama

Insanlarin 6zel hayatina girerek gizlice onlar1 dinleme ve gériintiileme yoluyla menfaat elde
etme bunlardan bazilardir.

v

v
Kullanicr Sayisina Gore

Kisisel kullanim

Bir kisi tarafindan kullanilan bilisim teknolojilerine
denir. Bu kullanim bazen gorev icabi olabilir bazen de
teknolojinin sayisi itibartyla olabilir.

Ornekler

Cep telefonu kullanimu,
Kisisel bilgisayar kullanimi
Sunucu bilgisayar kullanimi

Tomografi cihazi kullanimi bunlardan bazilaridir.

Birden fazla kisinin kullanimi

Gerek umuma agik yerlerde, gerekse ¢alisma ortaminda herkesin kullanimina agik olan bilisim
teknolojileridir.

_(")rnekler

Internet cafeler de bulunan bilgisayarlar,
Okullarda bulunan bilgisayarlar

Sirketlerde kullanilan cep telefonu ve notebooklar

Dinlenme tesislerinde bulunan internet baglantilar1 bu tip yapiya verilebilecek 6rneklerdendir.



DONANIM VE YAZILIM
Bilgisayar 2 ana unsurdan olusur:

»  Sistem Birimi > | Anakart islemci (CPU), RAM, . E
. GiigBimi  — {Kiavye, fare, tarayich, .}
> Cikig Birimi » {Ekran, yazicl, hoparler, ... |

T T Tt

—+ Depolama Birimi > 'Sabn disk, USB bellek, DVD, .

+ lletigim Birimi » i Modem, switch, ag karti, . ;
> Donanim
Bilgisayar
— . Yazilim
—»  Sistem Yazilimi ‘Wn-d:n;s—f !-?(,:d?ma_x—L;r-\Jx-gnEr-on-d— -
+ Uygulama Yazilimi — } Word, Excel, PowerPoint, ... |
*  Programlama Dili — | Assembly, Java, C++, Visual Basic, .. |

1- Donanim (Hardware)
2- Yazihim (Software)

1- Donanim: Bilgisayarin fiziksel yapisini ifade eder. Fiziksel yap1 sadece bir metal yiginidur.
Kisaca gozle gorebildigimiz elle dokunabildigimiz pargalardir.

DAHILI DONANIM: Kasa igerisinde yer alan biitiin pargalara dahili donanim denir. Ornegin ekran
karti, Anakart, islemci

HARICIi DONANIM: Bilgisayarin kasa disinda kalan biitiin par¢alarina harici donanim denir.
Ornegin; kasa, klavye, monitér(ekran) vb.

Anakart (Mainboard) PC nin diger tiim pargalari anakart tizerine takilir. PC nin i¢indeki tiim veri
akigini diizenleyen, diger bilesenler arasindaki koordinasyonu saglayan pargadir.

Kasa Anakart ve diger tiim i¢ donanim aygitlar1 kasa i¢ine monte edilir.

Islemci (CPU) PC nin beynidir. Yapilacak her isleme o karar verir ve bununla ilgili diger aygitlari
yonlendirir.

Bellek (RAM, ROM) Kayitli programlari ve belgeleri agtigimiz ve iizerinde ¢alistigimiz aygittir.
Sabit Disk (Harddisk) Programlarimizi ve belgelerimizi kalici olarak tuttugumuz standart bilgi
saklama aygitidir.

Ekran karti Monit6riin gériintii kablosunun takildigi aygittir. Monitériin gortintii kalitesi buna
baglhidir.

Monitér PC nin standart ¢ikis birimidir. Monitoriin boyutu, diisiik radyasyonlu ve titresimsiz olma
Ozelligi 6nemlidir.

CD-ROM siiriiciisii Artik birgok program CD ye yiiklenerek dagitildigi i¢in, PC lerin vazgecilmez bir
aygit1 haline gelmistir. CD ve DVD’leri okumaya yarar.

Ses karti Bir¢ok programda ses unsuru da kullanilmakta oldugu icin her PC de kullanilmaktadir.
Disket siiriiciisii(Floppy disk driver) Disketler kii¢iik ve gabuk bozulabilen bilgi saklama aygitlar
olmakla birlikte halen ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu nedenle her PC de bir disket siiriiciisii bulunmalidir.
Klavye PC nin standart bilgi giris aygitidir.

Mouse(Fare) Windows’un kullanilmaya baglamasi ile vazgegilmez hale gelen bir aygittir.

Bunlarin disinda bir PC’ye asagidaki donanimlar istege bagli olarak ilave edilebilir

Faks/Modem Giiniimiiziin popiiler diinyasi olan Internet’e baglanmak igin gerekir.



DVD-ROM Siiriicii CD-ROM teknolojisinin bir iist kusagidir. Yiiksek kapasiteli oldugundan daha ¢ok
film yiiklemek i¢in kullanilir.

Ag kart1 PC leri yerel ortamda birbirine baglamak i¢in kullanilir.

Tarayic1 Resim veya yazilari tarayarak bilgisayar ortamina aktarmak i¢in kullanilan bir aygittir.
Yazic1 Bilgisayarda elde edilen yazi, resim gibi ¢esitli bilgileri kdgida dokmek i¢in kullanilir.

2- Yazihm(Software): Bilgisayardaki kullandigimiz her tiirlii programlara YAZILIM denir. Donanimi
kullanmak i¢in gerekli programlardir. Bilgisayarin nasil ¢alisacagini sdylerler. Elle tutulmazlar. Belirli
bir islemi yapmak iizere bilgisayara kurulurlar. Bilgisayara yiiklenen her tiirlii program yazilimdir.
Ornegin: Isletim Sistemi(Windows 98/XP), kelime islemci (Microsoft Word ) programlar1, Microsoft
Excel , Winamp(MP3 miizik dinlemek i¢in kullanilan program), Winzip (Dosya sikistirma programzi),
oyunlar birer yazilimdir.

a-) Sistem Yazilimi: Temelde bilgisayari ¢alistiran ve donanimlarin birbirleriyle haberlesmesini
saglayan yazilimlardir. Bu tiir yazilimlar olmadan bilgisayar1 ¢alistirabilmek miimkiin degildir

« Isletim Sistemi: Kullanicilarin amaglarina uygun olarak segilerek bilgisayara yiiklenen yazilimlardr.
Ornegin Windows 7/8/10/XP ve yerli isletim sistemimiz Pardus isletim sistemi gibi.

b-) Uygulama Yazilimi: Programcinin bir problemi ¢6ziimii i¢in herhangi bir programla dili ile
yazdig1 programlardir. Kullanicinin amacina gore bilgisayara yiiklenen ve isletim sistemi tarafindan
calistirilan yazilimlardir. Ornegin Microsoft Excel , Winamp(MP3 miizik dinlemek igin kullanilan
program), Winzip (Dosya sikistirma programi), oyunlar birer yazilimdir.

Bilisim Teknolojilerini Kullanarak Iletisim Kurma,
Bilgi Paylasma ve Kendini Ifade Etme

Internet ve Tletisim
Internet'e Baglanmak i¢in Neler Gereklidir?

internet Nedir?

Internet, birgok bilgisayar sistemini birbirine
baglayan, diinya c¢apina yayilmis olan bir iletisim agidir.
Bir bilgisayari, modemi ve telefon hatt1 (fiber hatt1) olan
herkes bu hizmetti saglayan kuruluslardan bu hizmeti satin
alarak kullanabilirler. Fiber internetin telefon hatlarindaki
internetten farki bakir kablolarla ulastirilan internetin fiber
kablolarla ulastirilmasidir. Fiber kablolarin yarari verileri
daha hizli aktarmasidir.

1969 yilinda ABD Savunma Bakanligi biinyesindeki “Ileri
Arastirma Projeleri Ajans1” tarafindan ortaya ¢ikartilmistir.
Tiirkiye Internet’e Nisan 1993 ’ten beri baghdir.

Internet baglantis1 icin gerekli olan malzemeleri iki bolimde inceleyebiliriz. Donamim ve
yazilim.

Donanim

Bilgisayar igerisinde birden fazla donanim bulunan alettir. Bir bilgisayarda bulunan en temel
donanim pargalar; Anakart, Islemci, Ram, Sabit Disk, CD/DVD, Klavye, Fare, Ses Kart1, Ekran Kart1,
Monitdr’diir. Giiniimiizde bilgisayarin gorevini yapan daha kiigiik ve taginabilen aletler mevcuttur. Cep
Telefonu, Tablet, Diziistii Bilgisayar, NetBook, iPhone bunlardan bazilaridir.

Ethernet Karti: Bilgisayar ile modem arasindaki iliskiyi saglayan
pargadir. Giuiniimiizde ethernet kartlar1 kablolu ve kablosuz olarak
modemle iligki kurmaktadir.

‘N

‘ Modem: Dijital bilgileri analog | l
bilgilere, analog bilgileri dijital bilgilere doniigtiren alet olarak

tanimlanabilir. Gliniimiizde en fazla kullanilan modemler ADSL
Modem olarak isimlendirilir. Modemler kablolu ve kablosuz olarak ikiye V

ayrilir.




p E’TI"Q/ ‘ Kablo: Kablolu modem ve bilgisayar arasindaki baglantiy:
%;_& . saglamak amaciyla kullanilir. Giiniimiizde en ¢ok kullanilan kablo CATS5
olarak isimlendirilir. Kablolarin ucuna RJ45 isimli pargalarin takilmasi

y :7 . gerekir.

Telefon Hatti — Fiber Hat: internet baglantinizin hiz, _ylikleme, indirme kapasitesi,
baglantinizin siirekli olmasi telefon hattiniza (fiber hattiniza) baglidir. Onceleri internet baglantisi icin
telefon gerekli olmasina ragmen simdiler de telefona gerek kalmamustir.

Yazilhim

Gerek bilgisayar gerekse diger aletlerle internete baglanmak icin mutlaka isletim sistemlerine
gereksinim vardir. Isletim sistemleri kullanilan aletlere ve isletim sistemini {ireten firmalara gore
degisiklik gostermektedir. Giiniimiizde en yaygin kullanilan isletim sistemlerini sdyle siralayabiliriz.
Windows Isletim Sistemleri, Unix, Pardus, Android, Apple bunlardan bazilaridir.

Ayrica kullanilacak internet protokoliine gore yazilimlarin yiiklenmesi gerekir. Web sayfasi
lizerinde ¢alisacaksaniz tarayicinin kurulu olmasi gerekir. Internet Explorer, Google Chrome, Firefox,
Opera, Safari en yaygin kullanilan tarayicilardan bazilaridir. E-mail igslemlerini kullanacaksaniz, her ne
kadar tarayicilarda kullanilabilse de, e-mail programlarmin bilgisayarmiza kurulu olmasi gerekir.
Microsoft Outlook, Pico, Kmail bunlardan bazilaridir.

Bilgisayar Aglan
Iki ya da daha ok bilgisayarin bir birine baglanmasima bilgisayar ag1 (network) denir. Ag
icindeki bilgisayarlar birbiriyle iletisim kurabilirler ve veri paylasirlar.

Neden Bilgisayar Aglarina Gereksinim Duyulur?

Bilgisayar aglarina duyulan gereksinimin temel nedeni veri kaynaklarini paylasmak ve iletisim
kurmaktir. Veri paylagsmak sabit disklerde yer alan klasorlerin ve dosyalari birgok kisi ya da istenilen
diger kisiler tarafindan kullamlmasi anlamindadir. iletisim ise kullanicilarin bir birine elektronik-posta
gondermesi anlamindadir.

Bilgisayar aglarinin bir diger kullamm alam da yazicilar ve diger ¢evre birimlerinin
paylasimidir. Diger bir ag kullanimi da uygulamalarm paylasimidir. Ornegin bir bilgisayarda yiikli bir
programin diger bilgisayarlar tarafindan kullanilmasi.

Bilgisayar aglarina duyulan gereksinimi su sekilde 6zetlemek olasidir:

Veri paylasimi | ey |
Elektronik-posta wm T N o
Cevre birimlerini paylasmak =L ﬂ“}/ -

Uygulamalari ortak kullanmak

Bilgisayar Aglar

Yerel Alan Agi (Local Area Network, LAN) : Ev, okul, laboratuvar, is binalar1 vb. gibi sinirh
cografi alanda bilgisayarlar1 ve araclar1 birbirine baglayan bir bilgisayar agidir. LAN'larin 6zellikleri ise
WAN'larin (Genis alan ag1) aksine daha yiiksek veri aktarimi, daha kiiciik bir alan ve daimi baglantiy
saglamak i¢in aylik kira karsilig1 bir ara elemana gerek olmamasidir.

Genis Alan Ag, ( Wide Area Network, WAN) : Birden fazla cihazin birbiri ile iletisim
kurmasini saglayan fiziksel veya mantiksal biiylik agdir. Yerel alan aglarinin birbirine baglanmasini
saglayan ¢ok genis aglardir. En bilinen genis alan ag1 internettir.

Sosyal Medya Kullanimi (Or: Facebook, Twitter vb.)

Zaman ve mekan sinirlamasi olmadan, paylasimin, tartismanin esas oldugu bir insani iletisim
seklidir. Sosyal medya platformlarinda insanlarla bulusur ve iletisimde bulunursunuz. insanlara yardim
eder, yardim alir, sorularina cevap verir ve kendi sorularinizi sorarsiniz. Bu bakimdan sosyal medya
resmi olmayan egitim yollarindan da bir tanesidir.



Sosyal aglar arkadaslarimizla bizlere siirekli temas
halinde olabilecegimiz, begendiklerimizi
paylasabilecegimiz bir ortam sunuyor. Fakat sosyal aglar
kisisel  bilgilerinizi, paylasimlarinizi, arkadaslarinizi
herkesin gorebilecegi ortamlardir. O yilizden bir kag
noktaya dikkat ederek sosyal aglarda daha giivenli
olabilirsiniz.

Kisisel bilgilerinizi herkesle paylasmayiniz.
Telefon numaraniz.
Ev, okul ve is adresiniz.
Dogum giiniiniliz, yasiniz.
T.C. kimlik numaraniz.
E-mail adresiniz.
Paylastiklarimiz seyleri istemediginiz Kisilere kapatimz.
Gonderilerinizi.
Ailenizle ilgili bilgilerinizi.
Miski durumunuzu.
lgilendiklerinizi.
Dini inang ve siyasi gorisiiniizii.
Bulundugunuz yeri.
Size ait fotograf ve videolarinizi.
Tanimadigimiz kisilerin arkadashk tekliflerini reddediniz. Ciinkdi;
Tanimiyorsunuz.
Niyetini bilmiyorsunuz
Zarar gorebilirsiniz.
Uziilebilirsiniz.
Giiclii sifreler olusturunuz ve sifrenizi kimseyle paylasmayiniz. Ciinkii;
Sizin adiniza arkadaglariniza mesaj gonderebilirler, zor durumda kalirsiniz.
Profilinizde sizin istemediginiz seyleri paylasabilirler.
Profil resim ve ayarlarimizi degistirebilirler.

Profilinizi kullanan arkadasiniz olur, sorumlu ise siz olursunuz.

Dijital Kimlik Olusturma (Or: Linkedin)

Dijital kimlik kullanarak, kimliginizi kanitlamak i¢in
e-postanizi  dijital olarak imzalayabilirsiniz.  Ayrica,
gizliliklerini korumak tizere iletileri sifrelemek icin de dijital
kimlik kullanabilirsiniz.

Dijital kimlik nedir?

Sertifika olarak da adlandirilan dijital kimlikler,
Alicilarin bir e-postanin gergekten sizin tarafimzdan gonderildigini dogrulamasim saglar. Sahte e-posta
iade adresleri olusturmak kolay oldugundan, bu 6zellik faydalidir. Ayrica, standart e-posta iletileri
Internet'te dolasirken kartpostallarin dijital esdegeridir. Yolda okunabilir, hatta degistirilebilirler. Dijital
kimlikler, bazi e-posta programlariyla birlikte

iletileri sifrelemek, iceriklerini gizlemek ve aliciya ulastirilirken iletinin degistirilip degistirilmedigini
gostermek i¢in kullanilabilir.




Nasil dijital kimlik edinirim?

Pek c¢ok isletmede, sistem yoneticiniz size bir dijital kimlik saglar. Kisisel kullanim igin,
sertifika yetkilisinden (dijital kimlik saglayan bir kurulus veya sirket) dijital kimlik edinmeniz gerekir.

Linkedin

Facebook, Twitter gibi sosyal medya mecralarindan
biridir. Tabi her sosyal medya mecralarinin kendine ait
farkliliklar1 var. Linkedin' i diger mecralardan ayiran en
onemli ozelligi calisma hayatina yonelik olmasi. Yani bir
nevi is hayat1 paylasimlarinin yer aldigi bir mecra.

Burada olusturdugunuz profil sizin CV'nizi yani
0zgecmisinizi ifade etmektedir.

Proje Olusturma ve Yonetimi

Proje Olusturma ve Yonetimi (planlama ve asamalar vb.)

Proje c¢alismasi merak ve gozlem ile baslar.
Cevremizde pek c¢ok varlik var ve gevremizde pek cok
degisiklik oluyor. Bu varliklar1 ve degisiklikleri merak
ederiz. Gokyiizii nasil olusmus? Neden mavi? Gokyliziinde
neler var? Geceleri yildizlar parliyor, ama her gece ayni lﬁ
yildizlar olmuyor. Neden? Yildizlar nasil yer degistiriyor? ‘*’ .
Sonra merak ettiklerimizle ilgili gdzlemler yapmaya
baslariz ve kendimizi proje hazirlarken buluruz. Ama
yaptigimiz c¢aligmanin bilimsel olmasi igin yapmamiz ‘\
gerekenler, sirasiyla uygulayacagimiz basamaklar vardir.
Bu basamaklar;

1. Projenin konusunu se¢cmek

Projenizi ilgilendiginiz, lizerine diisiindiigiiniiz, merak ettiginiz konular iizerine secin. Akliniza
pek cok fikir gelebilir. Bunlari not edin. Hemen karar vermeyin. Bunlarin arasinda sizin en giizel
yapabileceginizi, en merak ettiginiz sec¢in. Bu proje sadece sizin sececeginiz konuda bilgili oldugunuzu
gostermeyecek. Unutmayin, sizin bir sorunuz var. Bu sorunun cevabini vermek i¢in bilimsel bir proje
hazirliyorsunuz.

2. Bilgi toplamak

Projenin konusunu belirledikten sonra konunuzla ilgili kitaplardan, dergilerden, internetten,
insanlardan ve kurumlardan bilgi toplayin. Bilginin yazili olmasi gerekmiyor. Konunuzla ilgili fotograf,
asetat, saydam, model, afis ve bulabileceginiz her tiirli malzemeyi toplaym. Projenizi en iyi nasil
sunabileceginizi diigtiniin.

3. Bilimsel yontem

Sizin bir sorunuz, merak ettiginiz bir sey var. Projenizin amaci nedir? Ne bulmaya
calistyorsunuz? Sorunuzun cevabi ne olabilir? Varsayimda yani 6n tahminde bulunun. Varsayiminizi
gosterecek deneyler nasil olabilir, hangi malzemeleri kullanabilirsiniz, hangi 6l¢iimleri yapabilirsiniz?

4. Kontrollii deney yapmak ve sonuclar1 kaydetmek

Tasarladiginiz deneyi kontrollii olarak yapin. Kontrollii olarak ve belirli bir islem sirasi
izlenerek laboratuvarda tekrarlanan gozlemlere kontrollii deney denir. Deneyi yaparken tim
gozlemlerinizi, tim disiinceleriniz not edin. Tim notlariniz, ¢alismaniz bittikten sonra her seyi
toparlamanizi kolaylastiracak, ayrica eger bir hata yaparsaniz, hatanizin nerede oldugunu gosterecektir.
Hata yapmaktan korkmayin. Bugiin bilimin bize gosterdigi buluslar ve kesifler uzun ugraslarin sonunda,
tekrar tekrar deneme ve yine yilmadan tekrar deneme ile gerceklesmistir. Bilim sabir ve 6zveri
gerektirir. Bundan da korkmayn. Eger bilimsel yontemi dogru sekilde uygularsaniz mutlaka bir sonuca
ulasirsiniz.

5. Grafikler, Tablolar, Cizimler, Modeller
Ne oldu? Buldugunuz sonug nedir? Sonuglariniz1 grafikler, tablolar, ¢izimler yolu ile



6. Yaptigim Goster

Calismaniz basit ve diizenli olmali ama bir seyin aynisi olmamali. Yaptiginiz maket, deney
insanlarin anlayabilecegi sekilde diizenlenmeli, ayrica yaptiginiz c¢alismaya eglence de katabilirsiniz.
Bunu, renkleri kullanarak, insanlar1 sasirtacak, eglendirecek diizenlemelerle yapabilirsiniz. Buradaki
yaraticilik size kalmig. Kullandiginiz bilimsel yontemi gosterin.

7. Rapor Yazma
Projenizin Gykiisiinii anlatin ne yapmak istediniz ve nasil yaptiniz? Bilimsel bir projenin raporu da
belirli kurallara ve belirli siraya gore yazilir. Bu kurallara ve siraya uymalisiniz.

8. Sunus
Bilimsel bir projenin mutlaka sunusu yapilir.

BIT’ni Kullanirken Etik ve Sosyal Degerler

Internet ve BiT Kullanim Kurallar

Internetin artik hayatimizin, giinliik yasamimizin bir pargasina haline geldigini inkar
edemeyiz. Interneti hemen hepimiz kullanabiliyoruz, peki ne kadar dogru kullanabiliyoruz hig
diisiindiiniiz mii?

/interneti
Ailelerinize

~

/internet hayatlnlzm \

tamami degil, sadece bir
ve arkadaslariniza

pargasi olsun. Cok fazla

degismeyin.

zamaninizi ¢almasina izin

Qermeyin.

Interneti kullanirken kendimizi ve sevdiklerimizi giivende tutmak i¢in dikkat
etmemiz gereken bazi noktalar var.

Giivenli Internet Kurallar:

A

=

Internette konustugun, tammadigin kisilere ismini, soy ismini ve yasini sdylememelisin.

Internette konustugun, tammmadigin kisilere adresin, telefonun ve okulunla ilgili bilgileri
vermemelisin.

Internette tanisip sohbet ettigin arkadaslarina resmini géndermemelisin.

Internette kullandigin hesap ve sifreni kimseye vermemelisin, arkadasina bile.

Internette kullandigin takma isimlerde kisisel bilgilerine yer vermemelisin.

Internette web sitelerinde dolasirken ziyaret edecegin siteleri ailene sormalisin.

Takma isim olustururken dikkatli olmaliyiz, kisisel bilgi vermemelisin.

Takma isim ve e-posta adresimizi bizi tammayan Kkisilerin ulasabilecekleri yerlere,

sitelere, forumlara yazmamalisin. Bu, gelen istenmeyen e-posta sayisini arttirir.
9. Telefon numaraniz veya sifreler gibi kisisel ve Onemli bilgilerinizi anlik mesaj
sirasinda vermemelisin.
10. Anlik mesaj ile goriistiigliniiz ve sohbet odalarinda tanistiginiz kisilerle ailemizin
haberi olmadan yiiz ylize bulugsmamaliy1z.
11. Tanimadigimiz kisilerden gelen iletilerdeki resimleri agmamali, dosyalar yiiklememeli
ve baglantilar1 tiklamamaliyiz.
12. Ortak kullanilan bilgisayarlarda (internet cafe vb.) otomatik oturum ag, sifremi e-
posta adresimi hatirla gibi se¢enekleri kullanmamaliyiz.
13.Birisi sana sanal ortamda kaba davranir, ¢irkin konusursa cevap vermemeli ve engellemelisin.
14.Birisi seni sanal ortamda tehdit ediyorsa cevap vermemeliyiz ve bir biyligiimiize
haber vermelisin.
15.Sanal ortamda ¢irkin sozciikler kullanan, kaba davranan kisiler olursa mutlaka giivenilir bir

yetiskini haberdar etmelisin.

Etkinlik: Yukaridaki giivenli internet kurallarindan hangilerine dikkat ediyorsunuz? o veya X
kullanarak uydugunuz kurallari belirleyiniz. Uymadiginiz kurallar hakkinda daha dikkatli olunuz.

N
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Telif Haklar ve Dijital Yazarhk

Telif Hakki Nedir?

Herhangi bir bilgi veya diisince {riiniiniin kullanilmas1 ve yayilmasi ile ilgili
haklarin, yasalarla belirli kisilere verilmesidir. Kisaca, orijinal bir yapitin, eserin
kopyalanmasina veya kullanilmasina izin vermeme hakkidir.

Tellf Hakki ihlali

Internet iizerinden bilginin cok hizli ve denetimsiz bir sekilde yayilmasi telif hakki
ihlal suglarinin artmasina neden olmustur.

Miizik alblimleri, yazilimlar, oyunlar, filmler kitaplar daha bircok eser daha
yayinlandigi ilk saatlerde internet iizerinde paylagilmakta ve birgok kullanici hig
farkinda olmadan bu suca ortak olmaktadir.

Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’na gére bu kisiler hakkinda 2-4 yil hapis, 50-100 bin
TL agir para cezasi istenebilmektedir.

Dijital Okuryazarhk

Dijital okuryazarlik dijital teknolojileri kullanarak
bilgi iiretmek ve mevcut bilgileri etkili ve elestirel bir
bicimde degerlendirmektir. Bu siirecte bilgisayar donanimi,

yazilimi, internet ve cep telefonu kullanilir. Fakat dijital
okuryazarlik i¢in sadece bilgisayar kullanmayi bilmek
yetmez. Dijital okuryazarlik ayn1 zamanda bilgiyi etkin
sekilde bulma, kullanma, degerlendirme, Ozetleme,
sentezleme, olusturma ve sunma becerilerini kapsar.

Bilisim Suclar:
Bilisim Sucu Nedir?

Bilisim sucu en basit tammmyla bilisim sistemlerine karsi islenen
suclardir.
Bir bilisim sistemine hukuka aykir1 olarak girmek, orada kalmaya devam

etmek, bilisim sisteminden izinsiz veri kopyalamak, sistemi erigilmez
kilmak ve ¢alismaz hale getirmek bilisim suglarini olusturmaktadir. Ornek:
Cep telefonu ya da internet dolandiriciligidir.

Sik Karsilasilan Bilisim Suclar:

Bir sisteme girerek, zarar verme, (HACKING)

Verileri silme, sifreleme, ele gecirme, veri ekleme,
Sistemin kullanimini engelleme,

Ozel hayatin gizliligine miidahale etme,

Tletisimi engelleme, iletisimi izinsiz izleme ve kayit etme -
Banka ve kredi kart1 bilgisini hukuka aykir1 olarak ele gecirerek haksiz kazang elde etme

Bilgisayar ve Internet Giivenligi icin Gerekenler:

Internet

1-Giivenlik duvan a¢ik olmahdir

Giivenlik duvari(firewall) internet iizerinden sizin bilginiz ve isteginiz
disinda bilgisayariiza erisilmesini engellemek iizere kullanilan bir yazilim ya da
donanimdir. Bilgisayarimizin kapisina oturan bir giivenlik gérevlisine benzetilebilir.

Giivenlik duvari baslangicta internet baglantist da dahil biitiin giris-
cikist engeller, siz yazilimlar1 kullandik¢a size hangi yazilimlara ne kadar \
erisim hakki verecegini sorar. !J‘ ‘Q

Private
Network

2-GereKli sifreleme islemeleri dogru bir sekilde yapilmahdir.
Verilen sifreler harf ve sayilardan tarafinda olugmali ve kimsenin tahmin edemeyecegi sifreler
secilmelidir.



Etkinlik:

L
Asagidaki sifrelerden hangisi daha zor ele gecirilir? Isaretleyiniz.
o
123456abcd prWw&/iX780. mardin47 Alb2c3d4e5
813C!kdsswW Qwertyul23 1453KingKral AliVeliDeli
Prensesim06 04041983 Sivashm5858 AcE+2Bnn/3

3-Bilgisayarda anti-viriis yiiklii olmalhdir.

4-Gerekli giincellemeler ve ayarlamalar yapilmahdir.

Virusler ve Diger Zararh Yazihmlar

Zararh Yazilmlar:

Kotii niyetli bilgisayar kullanicilar tarafindan bilgisayarimiza,
sistemimize ve bilgilerimize zarar vermek, onlar ele gecirmek
amaciyla hazirlanmig yazilimlardir.

Zararh Yazilim Tiirleri

e Viriisler

e Casus Yazilimlar (Spyware)

e Solucanlar (Worm)

e Truva Atlari (Trojan)

e Reklam Yazilimlar1 (Adware)

Zararh Yazilimlardan Korunma

&
¢alistyor oldugundan emin olun.

Kimden geldigini bilmediginiz e-postalar1 agmayin.

LA X X X X J

Bilgilerinizin diizenli olarak yedegini alin.

Bilgisayariniza giiclii bir glivenlik yazilim yiikleyin. Bu giivenlik yazilimimin giincel ve
Bilmediginiz programlari bilgisayariniza yiiklemeyin, calistirmayin.
Kullandiginiz isletim sistemine ait giincellestirmeleri ihmal etmeyin.

Odiil, hediye vs. kazandigimzi belirten reklamlara aldanmayin, tiklamayn.
Gilivenmediginiz bir bilgisayara USB bellek, hafiza kart1 vs. takmayin.

Belirli araliklarla bilgisayarinizi kétii amacgl yazilimlara karsi tarattirin.

Bilmediginiz, givenmediginiz internet sitelerine girmeyin.
Bilgisayar viriisleri, bir bilgisayardan bir digerine yayilmak ve
bilgisayarin caligmasina miidahale etmek amaciyla tasarlanmis
kiiclik yazilim programlaridir. Bilgisayar viriisii pek ¢ok zararli
yazilimdan ¢ok daha tehlikelidir ¢iinkii dogrudan dosyalariniza
zarar verirler.

Anti-viriis: Viriislere kars1 yazilmig, temizleme, kurtarma
islevlerini yerine getiren koruyucu programlara verilen
genel

isimdir. Ornek: Eset-Avast-Kaspersky-AVG

A

AVIRA

© ZnG

ANTIWVIRUS .
U McAfee g [ Ny
¢ o bl 2
;2::':.:"';‘ Se(;;ty Essentials F'SECUre

L
K :
o NOD32 ﬂ%}
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GOREV: Tiirkive’de islenmis bilisim suclarina érnek
haberler bulalim.

NOTLAR

Bilgi Teknolojilerinin Kullanim
BIT’ni Kullanma ve Y&netme
Teknoloji ile Tanisalim

[sletim Sistemi

Dosya Y Onetimi

Faydali Programlar




Isletim Sistemi Nedir?

S—

Bilgisayarda ¢alisan, bilgisayar donanim kaynaklarini yoneten
ve cesitli uygulama yazilimlart ig¢in yaygin servisleri saglayan bir

dogrudan denetimi ve yonetiminden, temel sistem islemlerinden ve

yazilimlar biitiiniidiir. Bilgisayarlarda isletim sistemi, donanimin
uygulama programlarin1 galigtirmaktan sorumlu olan sistem J

yazilimdir. .
‘ /

Isletim sistemi ézetle bilgisayardaki tiim donamimlarin, ~
yazilimlarin ve dosyalarin yonetimini saglayan en temel
yazilimdr.

Isletim sistemi viiklii olmadan bilgisavar, tablet vevya telefonumuzu kullanamavyiz.

Isletim Sistemi Nerelerde Kullanilir?

Isletim sistemleri bilgisayar, tablet, video oyun
konsollari, cep telefonlar1, web sunucularinda,
arabalarda, beyaz egyalarda hatta kol saatlerinin
icinde bile yiiklii olabilir.

En bilindik isletim sistemleri;

ISLETIM
SISTEMELERI

Masaiistu ve
Tasinabilir bilgisayar

| ¥
L) L] L) 4 L L]
V\!indows !VIacOs Android 10S Windows
isletim isletim PARDUS isletim isletim isletim
Sistemi Sistemi Sistemi Sistemi Sistemi

Mobil Cihazlar

Windows Windows Windows Windows Windows l Windows
7 , 8 10 XP Vista 98

1. Masaiistii ve Tasinabilir Bilgisayarda Kullanilan Isletim Sistemleri

g S m Gunimiiz kisisel bilgisayarinda ¢cogunlukla Windows, MacOS veya Linux
( 5 ['U isletim sistemleri kullanilir.
S I //‘,

f \.‘ Not: Tiirkiyenin yapmus oldugu ilk isletim sistemi “Pardus’’dur.
gl



Windows Isletim Sistemi

Microsoft tarafindan piyasaya siiriilmiis olup en ¢ok kullanilan isletim
sistemidir. Windows XP, 7, 8 ve 2015 te piyasaya siiriilen 10 halen
kullanilmakta olan siirlimleridir.

MacOS Isletim Sistemi

Apple sirketine ait igletim sistemidir. Apple bilgisayarlarda kullanilir.

Mobil Isletim Sistemleri

“:*BlackBerry

Cep telefonu ve tabletlerde ise Android, i0OS ve Windows isletim

sistemleri yaygin olarak kullanilir. Sym b . a n

Android Isletim Sistemi

Bugiin bircok tablet, akilli telefon ve hatta kol saatlerinde kullanilan
Google’a ait isletim sistemidir.

10S Isletim Sistemi

Apple sirketinin kendi iirettigi tablet ve telefonlar i¢in ¢ikardigi
isletim sistemidir. (iphone, ipad...)

Faydah Programlar

Giliniimiizde bilgisayar kullanicilar1 eskisinden daha ¢ok program ve isletim sistemi aract
kullanmaktadirlar. Ihtiyaglarin artmasiyla beraber bilgisayarin daha islevsel kullanim ihtiyac1 da paralel
olarak artiyor. Bu gelisme daha ¢ok program kullanilmasi gerektiriyor. Yedekleme programlari, bakim
programlari, antiviriis ve anti spyware yazilimlari en ¢ok ihtiya¢ duyulan programlardir. Bu programlarin
cogu internet ortaminda cevrimi¢i satiliyor ve magazalarda bu programlara rastlamak kolay degil.
Ulkemizde Internet kullanicilarinin gok azi internet iizerinde aligveris yapiyor. Dolayisiyla bu tip
programlara ya dergi cd&dvd lerinde rastliyoruz ya da download sitelerindedir. Ancak programlarin en
hatasiz siiriimleri her zaman iireticinin sitesinde mevcuttur. Siirekli gilincellenen ve hatalar1 en aza
indirilen programlarin son versiyonlarini kullanmak en dogrusudur. Sik giincellenmeyen, profesyonel
yonetilmeyen ve stabil olmayan sitelerden program indirmek dogru bir davranig degildir.

Egitim alaninda kullanilan baz1 faydah programlar;
isletim Sistemleri — Windows 7, Windows 8, Windows 10 v.b
Microsoft Office Yazihmlar1 — Word, Excel, Powerpointv.b

Antiviriis Programlar1 — Avast, Norton v.b

Video Oynaticilar1 — Bs Player, Gom Player v.b

Miizik Calar Programlari — Winamp v.b

E-Kitap Goriintiileyici Programlar — Adobe Reader

Internet Tarayicilar1 — Internet Explorer, MozillaFirefox, Google Chrome v.b

_— 2 o - s




Isletim sistemi Pencereleri

Windows igletim sistemi, pencerelerden olusan bir isletim sistemidir. Her dosyanin ve programin
kendine ait penceresi vardir. Her dosya, klasor ve program kendine ait pencere igerisinde agilir.

Kisayol Nedir?

Kisayol, bilgisayarmizdaki bir 6geye (dosya, klasor veya program
gibi) olan baglantidir-kdpriidiir. Kisayollarin asil dosyadan farki,

| (& simgenin {izerinde goriintiilenen ok isaretidir.
Metin Metin
dosyasi dosyasi -
Kisayol
Kisayol Olusturmak

Sabit disk tizerinde bagka bir alanda bulunan dosya ve klasore kolayca ulasilmasini
saglayan temsili simgedir. Istenilen dosya iizerinde sag tus meniisiinden Kisayol Olustur komutu ile
istenilen alanda secilen dosya veya klasoriin kisayolu olusturulur. Bir dosyanin kisayol oldugunu
simgenin yanindaki kiiclik ok isaretinden anlariz.

n n

Bilisim Bilisim
Teknolojileri " Teknolojil

Ornek Uygulama; Belgeler klasoriinde kendi adiniza bir klasér olusturun, olusturdugunuz
klasoriin kisayolunu masaiistiine olusturun.

Dosya Sikistirma

Dosya sikistirma islemi, bazi tekniklerle dosyalarin disk lizerinde kapladigi alanin boyutunu
kiigiiltme islemidir. Ornegin USB bellekte 10MB’lik bos alan kalmissa 15MB’lik bir dosyay1 buraya
kopyalamak miimkiin degildir. Dosyay: sikistirarak boyutunu kiigiiltmek bu alana sigdirmak miimkiindiir.
Sikistirilan dosyalar eski haline getirilebilirler. Sikistirma iglemi dosyalara zarar vermez.

Sikistirilan dosyalar1 kullanmak icin tekrar agmak gerekir. Bu islemler icin en yaygin olarak
WinZip veya WinRar gibi programlar kullanilir. Sikigtirma islemi sonunda olusan dosyaya da Zip veya

Rar dosyas1 denir.
=1
=1
Dosvalar sikistirmanin sagladig: fayvdalardan bazilari;
1. Dosya boyutlar1 oldugundan da kii¢iik hale gelerek, diskte az yer kaplar,
2. Dosyalarin az yer kaplamasi sayesinde internette paylasmak daha hizl olur,
3. Yiizlerce, binlerce dosya sikistirildiginda tek dosya haline gelir, bdylece kopyalama ve tagima
islemleri hizlanir.

Bir Klasor Icerisindeki Dosyalar1 Sikistirma

Sikistirilmak istenilen dosya veya klasor {izerinde sag tus meniisii agilir. Meniiden Arsive Ekle
komutu segcilir ve dosya veya klasor sikistirma islemi baslar. . y
utu g Vv y Vv y S s s Eﬂ pano.rar arsivi olugturuluyor [E‘_Iﬁ
L

A Arsiv pano rar

= . _ ekleniyor
Addio VIC media player= Playtet 312501_292114394156403_152318914802619,  29%
Play with VLC media player

Microsoft Security Essentials ile Tara...

Bununla paylas » Gegen sire 00:00:00

» TeraCopy... Kalan sire 00:00:00
= Sikigirma orani 87%

Argive ekle "Bilisim Teknolojileri.rar” J igenen 37%

Oncel Stramien Gen Yokl -

Kitaphga ekle »

Spybot - Search & Destroy » [ Arka plan J [ Duraklat ]

Gonder , ( iptal J [ Yentem... ][ Yarim |

Kes

Kopyala

:Isayolosustur S|k|§tll’ma |§Iem|

Yeniden Adlandir

Ozellikler



Sikistirllmis Dosyay1r A¢mak

Sikistirilmig dosya veya klasorii tekrar agip kullanmak igin sag tus meniisiinden “Buraya Cikart”
komutu segcilir. Dosyalar klasor iginde ag¢ilmak isteniyorsa “Klasore Cikart” komutu segilir.

| B Fotograf_Set.part
[ Fgtograf Set,

ST
ety Bl Buraya Cikart
et.d [l Kiasore cikart Fotograf_Set\

B r§o
B Fogref :
[ Flograf_s:
&

ety @ Microsoft Security Essentials ile Tara...
Bl

Spybot - Search & Destroy
» TeraCopy...

Onceki Saramleri Geri Yakle

Gonder

Kes

Kopyala

Kisayol Olutur

sil

Yeniden Adlandir

Ozellikler

Dosya Tiirleri, Simgeleri ve Uzantilar:

Asagida bulunan dosya simgelerinden dosyanin hangi tiir dosya oldugunu ya da hangi programa
ait bir dosya oldugunu tahmin etmeye c¢alisalim ve resimlerin altina yazalim.

MP3

GUZEL BIR GOZ BILGI YARISMASI Ders kitabim

'\__ —

Bilgisayarlardaki dosyalarin soyadlari vardir. Nasil ki biz insanlarin hangi aileden oldugunu gostermek
icin soyadlarimiz varsa, benzer sekilde bilgisayarlardaki dosyalarin da hangi tiirde oldugu, hangi
programla agilabileceginin belirlenmesi i¢in soyadlari; yani uzantilari vardir.

Dosyalar bazen iiyesi olduklari soyad ile sdylenirler. Mesela "'rar dosyasini silme, o bana lazim™ ya da
“suradaki jpg resim dosyast dursun, yazicidan ¢ikti alacagim' gibi.
Bir dosyanin uzantisimi nasil 6grenebilliriz?

Dosyalar genellikle ailelerinin adlari ile anilirlar. Yani bir dosya hangi programla agiliyorsa o

programin adi anilir. Ornegin; ""word dosyasinda rapor yazacagim™ ya da "paint resim dosyami
belgelerim klasériine kaydettim® gibi .

Cok kullanilan bazi dosya uzantilar1 sunlardir.

Metin(yazi) Dosyalari:

. TXT /g Resim Dosyalar:
« RTF / « BMP
. DOC (:—'J « PG
« DOCX e GIF
« PSD
Miizik Dosyalar: Film Dosyalar:

o WAV P o AVI

e MID ‘ e MPG
e MP3 W e DivX
[ ]

MOV




Arama Yapmak
Kaydedilmis bir dosya veya klasorli aramak i¢in baslat diigmesinden “Programlari ve dosyalari
ara” metin kutusuna dosyada gecen herhangi bir kelimeyi yazmak yeterlidir. Aranilan kelime ile ilgili tim

veriler listelenir. = : ; ,
P;:“l Microsoft PowerPoint 2010 b= —

g Skype Nakef

Belgeler

[Z’C‘*] Microsoft Excel 2010
——7 |

Resimler
m Adobe Photoshop CC (64 Bit)

Mauzik
% Hesap Makinesi
Oyuniar
Prezi Desktop
Bilgisayar
Kodu Game Lab
Denetim Masas:
Baslarken
Aygitiar ve Yazicilar
Configure Kodu Game Lab
Varsayilan Programiar

Windows Media Center
Yardim ve Destek

Tam Programlar

iPUCU: Dosyalar uzantilarina gére de aranabilir. Ornedin tiim Word dosyalarini aramak igin
“Programlari ve dosyalari ara” metin kutusuna *.docx yazmak yeterlidir. Bilgisayarda

AEH N
&)
"

Kayitli olan tiim Word dosyalari listelenir.

Bilgisayarinizda yer alan miizik dosyalarini aratip dosyalara ulasimiz. Buldugunuz miizik
dosyalarim1 masaiistiine kopyalayiniz.

DEPOLAMA ALANLARI ve DEPOLAMA OLCULERI

Bilgisayarlarda kullanilan farkh depolama alanlari:

Sabit disk: Bilgisayarlarda ana depolama birimidir. Tiim veriler burada
kayithidir. 500 GB, 750 GB, 1TB, 2 TB kapasitelerinde olabilir.

Flash Bellek: Bir bilgisayardan baska bilgisayarlara verilerimizi
kolayca tasimamizi saglayan depolama birimidir. 4GB, 8GB,
16GB, 32GB, 64GB giiniimiizde en ¢ok kullanilan kapasiteleridir.

Disket: Gegmiste flash bellek gibi kullanilan kapasitesi gok
siirl: bir depolama birimidir.1,44 MB kapasiteye sahiptir.

CD: Kapasitesi belli ve simirli tek kullanimlik veri depolama birimidir. 700
MB kapasitesine sahiptir.

DVD: CD ye benzer ancak kapasitesi Cd’den daha fazla olan tek kullanimlik
veri depolama birimidir. 4,7 GB kapasitesindedir.

Hafiza Karti: Hem bilgisayarlarda hem de Dijital fotograf makinesi ve
Cep telefonlarinda sabit ve taginabilir bellek gibi kullanilabilen kapasitesi
sinirlt olmayan bir depolama birimidir.

Harici Hard Disk: Kapasite olarak sabit disk gibidir. Sabit diskten farki
flash bellek gibi taginabilir olmasidir. 500 GB, 750 GB, 1TB, 2 TB
kapasitelerinde olabilir.




Kapasite Grafigi

Disket CD DVD Flash Bellek Hard Disk Harici Hard
Disk

ODEYV: internette yer alan iicretsiz dosya depolama alanlarini asagidaki 6zelliklerine gore
aragtirip tabloyu dolduralim.

Adi Adresi Sagladig1 Kapasitesi Alani

Depolama Olciileri

Depolama ortamlarinin bir kapasitesi vardir. Nasil uzunluk veya kiitleyi 6lgmek i¢in cm, kg
gibi birimler kullaniyorsak, kayit ortamlarinin da bir birimi vardir.

k9
~

1 kg elma

30cm 200 gr.

Bilgisayarda en kii¢iik depolama birimi “Bit™ tir. Bilinen en biiyiik depolama birimi ise “Zettabyte” tir.
Hatirlarsak matematikte uzunluk birimleri arasindaki gecislerde kat sayr 10’dur. Bilgisayardaki
depolama olgiileri arasindaki kat say1 ise 1024’tiir. Tek bir istisnai durum vardir o da; en kiigiik
depolama olgtileri olan bit ve byte arasindaki kat say1 8’dir.

8 bit =1 Byte

1024 Byte =1 KiloByte

1024 KB =1 MegaByte
1024 MB = 1 GigaByte
1024 GB = 1 TeraByte

1024 TB = 1 PetaByte

mZ O ®

1024 PB = 1 ExaByte

> 2 B PO

A 4 1024 EB = 1 ZettaByte




Depolandig: Birimlerin ne kadar bilgi depoladigina bakalim:

e Disket > 1.44 Mbyte

e CD P e iiiiiieeeeeeiiiiiieeeeceaaaan.
e DVD P eeeieiieecciieeeeecceieatiiieaaaea
e Flash Bellek (hafiza kart1) ——» .. e,
e Sabit Disk (Hard Disk) 5 e,

¢ Harici Hard Disk ———

O BIT : En kiigtik hafiza birimi

[TTTTTTT] BYTE (bayt): 8 bitten olusmus hafiza bélgesi

Asagidaki sorulari cevaplandiralim

1. 2048KB=.......ccccceeiiiinnnn, MB
2. 8192GB=...........eveiiinnn, MB
3. 16384 Bit=........cccovvv.... KB
4, 3KB=.....ccccoiiiiiiiiiiiii, MB
5. 2048 Bit=.........ccccceveiiiiii. KB
ODEV @

Soru-1:Benim 16 Gigabyte flash bellegim kag megabyte eder?

Soru-2: Benim fotograf makinemde 2 gigabyte kapasiteli hafiza kartim var. Benim fotograf
makinem bir fotograf ¢ektiginde fotografin biiyiikliigli 2 megabyte ise. Benim hafiza kartima kag
tane fotograf sigar?

Bu kucuk parmagmn 128 MB Ram'i varmig...
Bu kuguk parmagm 10.2 GB Harddisk'i varmig...
Bu kuguk parmagin yepyeni bir 56 K V80 Modemi varmig




Arastirma, Bilgiyi Yapilandirma ve

Isbirlikli Cahsma

Bilgi Paylasimi i¢in Araglar

BIT’ini Kullanarak Bilgiye Ulasma ve Bi¢imlendirme
Metin Tabanli I¢erik Olusturma Araclarn
Cevrim Dis1 ve Cevrim I¢i Dosya Paylasimi

Bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgiye ulasilmasini ve bilginin olusturulmasini saglayan her tiirli

gorsel, isitsel basili ve yazili araglardir. Ayrica, insanlik tarihinde az sayida teknoloji, bilgi ve iletisim
teknolojileri kadar insan yasamini etkilemistir. Bilginin toplanmasini, islemesini, depolanmasini, aglar
aracihigr ile bir yerden bir yere iletilmesini saglayan iletisim ve bilgisayar teknolojilerini de kapsayan
biitiin teknolojiler "bilgi teknolojisi" olarak adlandirilmaktadir. iletisim teknolojisi, mesajlarin bir yerden
bir yere hizli iletilmesine olanak saglamakta, bilgisayar teknolojisi ise hesaplama ve bilgi isleme
yeteneklerimizi milyonlarca kere artirmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanirken, bilgiye
ulagsmamizda bizlere yardimci olacak web tarayicilari, eklentiler, arama motorlari, ansiklopediler,
cevrimici kiitiiphaneler ve sanal miizeler kavramlarini biraz acarsak daha verimli olacaktir.

Web Tarayicilar
Kullanicilarin internete girmek igin kullandiklar1 yazilimlardir. Onemli web tarayicilarinda ortak
olarak bulunan kullanici arabirimleri agagidadir.

>
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Onceki ve ilerideki sayfalara gitmek icin Ileri ve Geri tuslari.

Gegmis,
gosterir.

daha oOnce ziyaret edilen siteleri

Mevcut sayfayr yeniden yliklemek i¢in Yenile

butonu

Sayfa yiiklemesini durdurmak i¢in Dur butonu.
Baz1 tarayicilarda dur butonuyla yenileme

butonu birlesmistir.

> Ana sayfaya donmek i¢in Home butonu

* Istenilen siteye girmek ve goriintiilemek igin
Adres Cubugu

*  Bir arama motoruna bagli olmak sartiyla Arama

. Cubugu

Sayfanin yiiklenirken ilerlemesini ve ayn1 zamanda imlegle iizerine gelindiginde URL baglantilar

goriintlileyen ve sayfa yakinlastirma 6zelligi olan Durum Cubugu

Cikis tarihine gore baz1 web tarayicilari

WorldWideWeb, 26 Subat 1991
Internet Explorer, 16 Agustos 1995
Opera, 1996

Safari, 7 Ocak 2003

Mozilla Firefox, 9 Kasim 2004
Google Chrome, 2 Eyliil 2008

YV V.V V V V V

Yandex Browser, 1 Ekim 2012
Arama Motorlari

Arama motoru, diinyadaki hemen hemen tiim web

sitelerinin listelendigi, kategorilere ayrilmis, aradigimiz
bilgileri en kisa yoldan ve hizli bir sekilde ulagsmamizi

saglayan web siteleridir. Internet iizerinde yiizlerce hatta

binlerce arama motoru bulunmaktadir. Bunlarm bir kismi
kendi alanlarindaki web sitelerini listelemekte, bir kismi
yerel alanlarda hizmet vermektedir. Bir kismi da diinya
tizerindeki her tirlii web sitesini listelemektedir.

Arama motorlarindaki satira herhangi bir

Y @) Local.com YaHOO!
GOUS[Q — OCitysearch

) cooger® : -7 craigslist.com
;.J ’“’= == (1| Tube
I. &

s ¢ | Broadcast Yourself ™
.
== Linked[f}).

backpage.com

Google] =—

o,

kelimeyi yazdigimizda, bu arama motoru bu kelimenin gectigi tlim dokiimanlar listeler. Oysa bu
dokiimanlarin i¢inde isimize yaramayan Oyle ¢cok dokiiman listelenir ki, isimize yarayani bulmakta



zorlanmaya baslariz. Mesela bu arama motorlarindan bir tanesine web yazip aramasini istediginiz zaman,
karsimiza yiiz binlerce sayfa ¢ikar. Diger taraftan " web sayfas1" yazip aramasini istedigimiz zaman ise
hem i¢inde web gegen hem de sayfasi gegen tiim dokiimanlari listeleyeceginden bu sefer milyonlarca
dokiiman ¢ikacaktir.

[k arama motoru 1990 yilinda bir iiniversite 6grencisi olan Alan Emtage tarafindan Archie adiyla
kuruldu. Ingilizce "archive" kelimesinden tiiremisti.

En ¢ok bilinen arama motorlari sunlardir; Google ,Yandex, Bing, Arama, Yahoo

YAa
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Cevrimici Kiitiiphaneler

FC.TORKIVE JADYO TELEVIZNON KUROT 5 Dijjital kiitiiphane, elektronik kiitiiphane veya
B & sanal kiitiiphane olarak da ifade edilmektedir. Fakat
dijital kitiiphane en ¢ok kullanilan ifade seklidir.
Dijital kiitiiphaneler herhangi bir veri tabani,

dokiiman yonetimi veya dijital kataloglarin
depolandigr bir yer degildir. Dijital kiitiiphane,
koleksiyonlarin  gelistirilmesi, yonetilmesi, konu

gl

I

analizleri, indeks olusturma, erisim, referans ¢alisma
ve saklama gibi geleneksel kiitliphane ile ayni amag, fonksiyon ve hedefleri olan sistemdir. Elektronik
kiitiiphanecilik  kiitiiphanelerin yayginlagsmasina, evlerimize tasinmasina, daha etkin ve yogun
kullanilmasina bir firsat olusturmaktadir. Dijital kiitiiphaneler, kaynaklari, &zel isleri, se¢mek,
yapilandirmak, akilli erigimler sunan, yorumlayan, dagitan, biitiinlii§ii koruyan, tanimlanan kisi yada
gruplarin kullanimina hazir, ekonomik yonii de olan bir ¢alisma koleksiyonudur. Dijital kiitiiphaneler
dijital, geleneksel veya karma koleksiyonlari igerebilir. Bununla birlikte, dijital kiitiiphaneler, fiziksel ve
yonetim sinirlar1 digina tasabilir ve kiitiiphaneciler ve bilgisayar bilimcilere ihtiya¢ duyar.

http://www.ekutuphane.gov.tr , http://www.mkutup.gov.tr , http://kutuphane.trt.net.tr

Sanal Miizeler

Sanal miize veya E-miize, 1990’11 yillarin basindan itibaren teknolojik gelisimin hiziyla birlikte
miizelerin iletisim saglamaya yonelik olarak
Interneti kullanmaya baslamalar1 ile ortaya ¢ikmis
bir kavramdir. Sanal Miize, degisik medya
olanaklarindan yararlanilarak hazirlanmig sayisal
nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaretci
ile iletisimin kesintisiz oldugu ve ¢esitli erisim
sekillerini  karsilamak i¢in alisildik  iletisim
yontemlerinin 6tesinde olan, diinya ¢apinda erigimini
olanakli kilmak amaciyla da fiziksel anlamda bir
mekana ihtiya¢ duymayan miize

seklinde tanimlanmaktadir Sanal geziler, genel olarak ziyaret edilen ortamda istenilen bir yone bakabilme
ve ilerleme veya sabit bir noktadan ¢evreyi izleme (panoramik) olarak siiflanabilir. Ilk segenekte
ziyaretci bilgisayarin bazi dzel yazilimlari (Or: Ipix, QuickTime vb.) icermesi gerekirken ikinci segenekte
her bakis agis1, bir fotograf karesindeki gibi dogru orantilara sahiptir. Bu gercekliginden &tiirii perspektif
goriintiileme tercih edilmektedir. Kullanict segilen resim tizerinde, fare veya tuslar yardimi ile saga, sola,
hareket edebilmelidir.

http://www.kultur.gov.tr/genel/SanalMuzeler/mevlana-tr/index.html http://www.muze.gov.tr/muzelerimiz

(Bircok miizenin sanal turlar1 mevcuttur)


http://www.ekutuphane.gov.tr/
http://www.mkutup.gov.tr/
http://kutuphane.trt.net.tr/
http://www.kultur.gov.tr/genel/SanalMuzeler/mevlana-tr/index.html
http://www.muze.gov.tr/muzelerimiz

iletisim araglan nedir?

Giiniimiizde Yaygin Iletisim Araclar

E-posta
Elektronik posta (e-posta), Internet iizerinde bilgisayarlar ve insanlar arasinda bilgi aligverisini
saglayan ve en yaygin kullanilan Internet uygulamasidir.

Forumlar
Kullanicilarin belirli konularda fikir aligverisinde bulundugu, cesitli paylasimlar yaptigi bir
tartisma alanidir.

Forumda bir konu hakkinda baglik acilir ve kullanicilar bu baglik altina mesaj yazarak fikirlerini
belirtirler. Forumlar sadece bir tartisma alani degil ayn1 zamanda yardimlagsma ve paylagim siteleridir.

Bir konu hakkinda yardim almak i¢in de forumda baslik
acilabilir. Ornegin bilgisayarimizda olusan bir sorunun nedenini
forumdaki kullanicilara sorabiliriz.

Gilinimiizde bir¢ok internet sitesi ziyaretcilerine birbirleriyle
iletisim kurabilecegi forum sayfalar1 sunmaktadir. Donanimhaber,
ShiftDelete.Net, CHIP Online gibi bir¢cok teknoloji haber sitesinin
kendisine ait forumlari vardir. Foruma agtiginiz bir konuyu binlerce
kisi ile tartisabilirsiniz.

Yardima ihtiyaciniz oldugu bir konuda bilgili/deneyimli
kullanicilara ulasarak sorunu hizlica ¢ozebilirsiniz. Forumda yer
alan konular1 okuyarak ¢esitli konularda bilgi sahibi olabilirsiniz.

Sohbet

Iki veya daha fazla kisinin ayn1 zaman igerisinde internet
izerinden birbirleriyle yazisabildigi alanlardir.

Sohbet bir yazilim aracilign ile yapilabilecegi gibi
dogrudan internet sayfasi iizerinden de yapilabilir. Giiniimiizde

yazigmanin yani sira, sesli ve goriintiilii iletisim de saglayan t a k@

sohbet yazilimlar1 bulunuyor.

Bunlardan en popiilerleri, Skype, Yahoo Messenger ve X
Gtalk yazilimidir. Eskiden MSN, Windows Live Messenger ¥

adiyla bilinen yazilim giiniimiizde Skype ile birlesmistir. ?



Sohbet yazilimlar,

e Sesli ve goriintiilii konugsmamizi saglar.
e Gonderilen ileti, fotograf, video veya dosya karsidaki kisiye o anda ulasir.
e Sohbet listenizdeki kisiler disindakiler sizi rahatsiz edemez, iletisim kuramaz.

Sesli-Goruntiili Konferans

Birden fazla kisi ile ayni odadaymis gibi sesli ve
goriintiilii gériisme saglayan yazilim veya internet sayfasidir.
Genellikle uzaktan egitim ya da toplantilarda kullanilir.

Dosya Paylasimi

@ Bilgisayarlar birbirine baglanabilir mi?

@ @ # Bilgisayarlarin birbirine baglanmasi sayesinde ...............
\ .................. yapilabilir.

# Bilgisayarlar birbirine .......................... ve

\ @ / .......................... ile baglanir.

Asagidaki fotograflarda yer alan ekipmanlarin isimlerini ve gorevlerini
altlarina yazalhim.

_~

Bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasi sonucu ortaya ¢ikan uluslararasi bilgi iletisim agiin adi
tir. Ayn1 zamanda diinyanin en biiyiik bilgisayar agidir.



Bir bilgisayari internete baglamak i¢in neye ihtiyag vardir?

Sayisal verilerin telefon hatlar {izerinden iletilmesi i¢in gerekli olan
cevrimi yapan cihazdir. S

~
LG
~
s
==
-

Elektronik Posta (E-Mail) Nedir? ‘”‘\n\ s>

Bilgisayar aglarinin olusturulma nedenlerinden biri, kisilerin, bir

yerden digerine

(hizli ve giivenli bir sekilde)

elektronik ortamda mektup gonderme ve haberlesme istegidir. €
E-posta, internet lizerinden gonderilen dijital mektuptur.

E-posta adresi nedir?

@ E-postamiz bizim sanal alemdeki evimiz gibidir. Bize ulagsmak
isteyen kisilere, internet sitelerine ve kurumlara e-posta adresimizi
Veririz.

@ Sifremiz ise eve giris anahtarimiz gibidir. Sifremizi asla

unutmamaliy1z.

E-posta saglayici birgok servis vardir. En ¢ok bilinen e-posta

saglayicilar; Hotmail, Gmail, Mynet, Yahoo ve Yandex tir.

E- posta adresi kisinin kullanic1 ad1 ve kullandig sistemin internet adresinden olusur. Asagida e-

posta adres ornekleri verilmistir.
e omrtprk@gmail.com

e omrtprk@gmail.com
e omrtprk@gmail.com
e omrtprk@gmail.com

e omrtprk@gmail.com
Yukaridaki 6rnek incelenirse e-posta adresi @ isareti ile ayrilmis iki boliimden olugmaktadir.

Birinci b6liim kiginin kendi sistemindeki kullanici adini; ikinei kisim ise, bulundugu sistemin adresini
belirtmektedir.

omrtprk@gmail.com

v \ A 4

Kullanici adi Servis Site Uzantisi
Saglayici



mailto:omrtprk@gmail.com

Not: E-posta adresi yazilirken, Tiirk¢e karakterler(ii,0,s,¢,1,8) kullanilmaz,
Adres yazilirken karakterler arasinda bosluk birakilmaz.
E-posta adresleri kiiclik harfle yazilir.

Ilginc Bilgi

Diinyada ilk e-postayr 1971 yilinda Ray Tomlinson
gondermistir.

A siMPi ANLASILPDI
fi SENIN BU INANILMAZ KiLOLARININ

SEBEBI! POSTA GUVERCINI E-MAIL
TAKILIRSA OLACASI BUPUR!




Internet

Diinya {izerindeki mevcut iletisim araclarinin(bilgisayar, cep telefonu, tablet...) olusturdugu en

biiyiik bilgi agidir. Internete baglanma ozelligi olan tiim iletisim araglariyla milyonlarca kullanic
interneti kullanabilmektedir.
Internetin =~ ilk  kKullanim — @MAaCI  ........ccoouiiineiiiii et idi.
Glinlimiizde hizli baglantilar sayesinde internetin kullanim alani yayginlagsmistir. Bilgi paylasiminin
yani sira, yazili, sesli ve goriintiili iletisim, egitim, banka islemleri, eglence, aligveris ve giinliik
isler(gazete okuma, bagvuru yapma....) gibi bircok islem internet {izerinden yapilabilmektedir.

Web Adreslerinin Yapisi

Adreste karsilastiginiz kelimeler, baglanacaginiz sitenin icerigi hakkinda bilgi verir.

meb.go

Servis adi(World wide Sunucu Kurulusun Ulke kodu
web) bilgisayarin adi dahil oldugu
grup kodu

Internette kullanilan grup kodlar ve karsihklari:

gov Hiikiimet kuruluslari

com Ticari kuruluslar

edu Egitim kurumlari

org Ticari olmayan kuruluslar

mil Askeri kuruluslar

net Servis sunuculari

ac Akademik kuruluslar

int Uluslararasi organizasyonlar, kuruluslar

Baz iilke Kisaltmalari:

tr: Tiirkiye ru: Rusya
fi: Finlandiya nl: Hollanda
jp: Japonya de: Almanya
uk: Ingiltere fr: Fransa
it: Italya

Web Tarayic1 Kullanimi

Web tarayicisinin, web sayfalarinin gériintiilenmesini saglayan yazilimdir. Internet
Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Apple Safari ve Google Chrome gibi yazilimlar en yaygin olarak
kullanilan web tarayicilarina 6rnektir. Bu konuyu 6nceki haftalardan hatirlayabiliriz.


http://www.meb.gov.tr/

Web Tarayicidan Ge¢cmis Adresleri Silme

Web tarayicisinin kaydetmis oldugu gegmis adresleri temizlemek i¢in asagidaki komut satir1 uygulanir.

Araclar > internet secenekleri

Internet Seenekleri ?] = ]

I—
Genel | Givenlk | Gizli [ igerik | Bagiantiar | Programiar | Gelismis |

Girig sayfas

@

Giris sayfasi sekmeleri olusturmak icin her adresi kendi satrna
yazn.

http://go.microsoft.com/fwlink/7Linkld=69157

[ GegerliOlanikulan | [ varsaylanikulan | [ Bos Kulan
Gozatma gegmisi
{1, Geod dosyalan, oeonisi, tanmiama biglern kaydedien

parolalar ve Web formu bilgilerini silin.

[7] Ckista gézatma gegisini sil

.

Arama

() Arama varsaylaniann degistirin.

Sekmeler

Web sayfalarnin sekmelerde
gorintilenme bicimini degistirin.

GoriinGm

[ Renkler ][ Diller

] [ veaTipleri ||

[Tomen |[ a |

Arac¢ Cubuklarimi Gizlemek, Gostermek,

Yapilandirmak

Ara¢ c¢ubugundaki ayarlamalar Araclar meniisiinden yapilabilir.
Ayn1i meniiye sag tus meniisii ile de ulasabilir ve acgilan meniiden gerekli

ayarlamalar yapilabilir.

Sik Kullanilanlar1 Olusturmak ve Silmek
Web siteleri arasinda gezinti yaparken, begenilen bir web sitesinin
web adresi, unutmamak ve kolayca erisebilmek icin, “sik kullanilanlar”

listesine eklenebilir.

S C—

Men qubugu
Sik Kullanilanlar Gubugu
Komut gubugu
Durum qubugu
v Arag Gubuklanni Kilitle
Sekmeleri ayr bir satirda goster
&  Onceki Boyut
Tast
Pencere biyiklugina ayarla
—  Simge Durumuna Kigult

Ekrani Kapla

x  Kapat

ller

A Webd

Alt+F4

[trkiye

=

Bir web sayfasimi sik kullanilanlara eklemek icin o site agik durumdayken sik kullanilanlar
meniisiinden “Sik kullanilanlara ekle” secenegi tiklanir. Daha sonra agilan pencereden islemin

onaylandigimi belirtmek i¢in Tamam diigmesi tiklanir.
Sik kullanilanlara eklenmis olan bir siteyi silmek i¢in Sik kullanilanlar meniisiinden “Sik
kullanilanlar1_diizenle” secenegi tiklanir. Daha sonra agilan pencereden silmek istenilen site adresi

secilip Sil diigmesi tiklanir.

- - - .-

tpsi//www.google.comitr e

Gorantm SIACUEENES Araclar  Vardim
o SkKullandanlara EKle.. O i

Sik Kullanifanlar Cubuguna Ekle

Sik Kullanilanlan Dizenle...

Microsoft Web Siteleri
MSN Web Siteleri
Sik Kullanianlar Cubugu

Windows Live

Sik kullanilanlar1  diizenle penceresi
acildigt zaman bu pencerede bulunan

diigmeler yardimiyla sik kullanilanlar
listesinde bulunan ~ web  adresleri
diizenlenebilir. Yeni klasorler olusturularak
adresler iceriklerine gore  boliimlere
ayrilabilir, klasorler arasinda tasinabilir

veya yeniden adlandirilabilir.

2| Sik Kullanilanlan Dizenle

Microsoft Web Steleri
MSN Web Siteler

Sik Kullanilanlar Gubugu
Windows Live

&) Windows Live Mail
&) Windows Live Spaces
& Windows Live

Windows Live
Stk Kullanianlar Kiasord

Deistirildi:
2.04.201413:25

[weniosor | [ og. | [ vendensdanar | [ si. |




Google Drive ve E-POrtfolyo(.....coeeeeeeennenes.)

Bulut depolama dosyalarinizi internet iizerinde
size verilen bir alanda saklamaniza verilen
isimdir. Dosyalariniz internette iizerinde oldugu
icin internet baglantisi olan her yerden onlara
ulasabilirsiniz. Bir c¢ok sirket kullanicilara
Y dosyalarini internet iizerinde depolayabilmesi i¢in
- ' hizmet vermektedir. Ornek; Google drive,
onedrive, yandex disk.

Bulut Depolamanin Sagladig: Kolavhiklar

#® Dosyalara her yerden her zaman ulasilabilir.

# Buluta yiiklenen dosyalar bilgisayarda yer kaplamaz.

@ Birgok hizmet iicretsizdir.

€ Bilgisayarin bozulmasi, ¢okmesi durumunda dosyalar zarar gérmez.

Google Drive Google tarafindan olusturulmus ve yonetilen bir dosya depolama ve senkronizasyon
hizmetidir. Bu hizmet kullanicilarin bulutta dokiiman depolayabilmelerini, dosya paylagabilmelerini
ve igbirligi yaptiklar kisilerle dokiimanlar1 diizenleyebilmelerini saglar.

Google Drive 24 Nisan 2012 tarihinde hizmete sunulmustur ve 2014 yili Ekim ay1 itibariyla aylik aktif
kullanict sayis1 240 milyondur.

E-Portfolyo

Elektronik iirtin dosyasi (diger adi ile e-portfolyo)
dijital ortamda iiriinlerin saklandig1 alani ifade ediyor.
E-portfolyo olarak tagmabilir bellek, CD, DVD,
bilgisayarin sabit diski kullanilabilir. Ancak bu
depolama teknolojilerinin her an ulasilabilir olmast
her daim miimkiin degil. Hadi yamimizda bellegimizi
tagiyoruz diyelim, peki mobil bir cihazdan bu bilgilere
erismek istersek ve USB girisi olmayan cihaza
sahipsek! Bu durumda da cihazlarin uyumlulugu
sorunu beliriyor. Peki e-portfolyo olarak bulut
depolama servisi kullansak?

Biz de dersimiz E-portfolyo olarak “Google Drive” kullanimini 6grenecegiz.

Bir onceki konuda e-posta kullaniminda gmail kullanmistik ve gmail’in aslinda bir Google servisi
oldugunu belitmis, bu hesabin tiim Google servisleri i¢in gecerli oldugunu hatirlatmistik. Yani Google
Drive igin yeni bir liyelik agmayacaginiz, var olan kullanici ad1 ve sifremizle giris yapacagiz.

®p

Eﬁmﬁﬁ



Google Drive Ozellikleri

1.
2.
3.
4.

flginc Bilgi

Parmak izleri gibi dil izleri de insana ozeldir.

NOTLAR

Problem Co6zme, Programlama ve
Ozgiin Uriin Gelistirme
Problem Analiz ve Cozme Yaklasimlari
Algoritma ve Strateji Gelistirme (algoritma olusturma mantig1, sézde
kod, akis semalar1 vb.)
Programlama

Program ve Programlama Dilleri
Programlama Araclari



Asagda ki sayy toplarken hangi islem admlannin kulandldg tek tek verimistir.
Bu adimlan, veriden akis semasna srasyla yerlestiriniz.

-
Ilem Adimlar:
1. Adm > Basla
2. Adm D) 1. sayyr ol
Akis Semasi
3. Adm D 2 saywy d
4 Adm s ki saywy topla
5 Adm > Dur

Mavi bir ev resmi yapmak istiyjoruz Yapacagmiz islemlerin
akis semasiru olusturalim. ]

Akis Semas




Scratch

Scratch bir grafik programlama dilidir.

Scracth ile resim, ses, miizik gibi ¢esitli medya araclarini bir araya getirebilir, kendi

animasyonlarimizi, bilgisayar oyunlarimizi tasarlayabilir ya da interaktif hikayeler anlatabiliriz.

Scratch’in gelismis ve kullanmasi kolay bir arayiizii vardir. Scratch arayiizii 3 ana bdlmeden olusur.
1.  Blok Paletinde karakterleri programlamak i¢in kullanilan bloklar vardir.

2. Kodlama alan bilgisayar programini yazdigimiz yerdir. Buraya bloklar1 ¢ekip birakarak programimizi
yazariz.
3. Proje ekrami bizim sahnemizdir. Tasarladigimiz her sey Scratch’in sahnesinde hayat bulur.
FESTT———
programlama

dilidir.

B Scratch 14 of 30-Jun-09' I

YESIL BAYRAK
Kodlari galistirmak igin
tiklayin

Bt H D Dosya Diizenle Paylasin yardim
3§ Karakterl

war Y Kostiimler ¥ Sesler

x: @ y: ) konumuna gidin

‘e gidm

BLOK PALETI
Karakterlerinizi
programlamak
icin kullanilan
bloklar.

) saniyede x: [ y: ()

| €1 dedigtirin
w

¥y () dedistirin
vy @ yapn

Kenarda ise, nplatin

i x konumy
W v konume

s —

x:-520

KOD ALANI
Bloklarin
siiriiklenip kod
kiimelerinin
olusturuldugu
alan.

yi 147

PROJE EKRANI

Scratch
tasarimlarimizi
canlandirma yeri

Yeni karakter
digmeleri

Karakter listesi




Scratch sahnesi aslinda bir koordinat diizlemidir. Biitiin animasyonlarimiz ve bilgisayar oyunlarimiz
bu koordinat diizlemi iizerinde tasarlanir. Scratch karakteri olan kedi program agildigi zaman (0,0)
noktasindadir. Ekranin iistiinde karakterlerimizin x ve y degerlerini gorebiliriz.

Karakterl

v [(:0,¥:180)

(%X:-240,Y:0) (%:240,Y:0)

X

“(X:O,Y:- 180)

1. Kod Béliimii

Kod boélimi ana ekranin en solunda bulunan bolimdir. Bu bolimin st kisminda, bu boéliimde
kullanabilecegimiz kodlarin gruplar1 yer almaktadir. Genel olarak kodlar, yeteneklerine gore
gruplanmuslardir. Asagidaki sekilde de goriildiigii gibi 8 farkli grup olarak sunulan bu béliimdeki sekmelere
tikladiginizda, tikladiginiz gruba ait tanimlamalar ekranda belirir.

Hamkef ] { Kontrol

Gorunum Algilama

Ses | Operatorier

Kalem Degiskenler

¥ konumu

2. Kodlama Paneli o e

Bu boliim ana ekranin tam ortasinda bulunan kisimdir. Temel olarak bu bélimde yine iki ayri
pencereden olusmustur. Ust pencerede bulunan bilgiler, kullandiginiz karakterin ismi, yeri, yonii ve
karakterin donebilme yetenegini bildiren bilgileri barindirir.

Karakteri dondiirur.

Karakteril
Karakterin saga ya da sola bakmasini
saglar.

Kostimler Sesler

Bu diigme secildiginde karakterin
doéniis yapma imkani kisitlanacaktir.




3. Sahne ve Karakterler

Ana ekranin sag iist tarafinda bulunan boliim, sahne olarak adlandirilir. Karakterlerinizin ve olaylarinizin
gerceklesecegi yer burasidir. Sahne x ye koordinatlariyla kontrol edilir. Isaretginizi sahne iizerinde
gezdirdiginizde, sahne bolimiiniin sag alt kdsesinde x ve ye koordinatlarinin degistigini gorebilirsiniz

A x1-215  y: 80

Sahnenin sag iist kdsesindeki yesil bayrak programi ¢alistirmanizi saglar. Kod blogunda yazmig
oldugunuz komutlar ¢alismaya baslar. Yine sahnenin sag iist kosesinde bulunan kirmizi yuvarlak ise
calistirmis oldugunuz bir programi durdurmanizi saglar.

Sahnenin altinda yer alan karakterler paneli hazirladigimiz ya da hali hazirda Scratch ile beraber
gelen karakterlerin bulundugu kiitiiphaneden sectigimiz, karakterlerin bulundugu paneldir.

| Yeni karakter; @ f’ﬁ m

£

x:-208 y: 98

A

Karakterler panelinde sahneye tikladigimizda agilan kod paneli sahne(arkaplan) a ait diizenlemeler
yaptigimiz bolimdiir.

Karakter kictltme d.

Karakter ¢ogaltma d. Karakter silme d. Karakter biyiitme d.
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Calismayi kaydetme Calismayi scratch sitesine

Dil secenegi diigmesi . : . . .
digmesi yikleme diigmesi




Etkinlik 1 : Rasgele Sayilar Uygulamasti

1.

10.

11.

Sahnemizde bir tane karakterimiz olsun. Bu karaktere

belli sayilar arasinda rasgele bir say1 sdylemesi igin kod P ——
olusturalim. Bunun i¢in karakterimiz seg¢ili iken “yesil , p tiklandiginda
bayrak tiklandiginda” komutunu aliyoruz. Bu kodun ‘ '
altina goriiniim blogundan “soyle merhaba siire 2sn”
komutunu ekleyelim. Bu komut ile 2sn boyunca merhaba
dedirtiyoruz kedimize.

Hatirlarsak en son ekledigimiz komuttaki
beyaz alanda yazan Merhaba yazisini biz
Degistirebiliyorduk. Bu beyaz alana operatorler blogundan “1 ile 10 arasinda rastgele se¢in”
komutunu siiriikleyerek yanda goriildiigli gibi ekleyelim.

Projemizi ¢alistirdigimizda gorecegiz ki karakterimiz 2sn siire ile belirledigimiz sayilar arasinda
rasgele bir say1 soyliiyor.

Bu sayilarin 2 sn bir degismesi i¢in kodumuzda nasil bir degisiklik yapmamiz gerektigini
tartisalim ve bosluga yazalim.

Simdide kedimizi sahnemizde hareket ettirelim hareket ederken de
sahnede iz birakmasini saglayalim. Bunun i¢in ikinci bir yesil
bayrak tiklandiginda komutu ekliyoruz. Ardindan projeyi her m
calistirdigimizda sahnemizin temizlenmesi i¢in kalem blogundan Surekli
Temizleyin komutunu ekliyoruz.

Sonrasinda karakterimizin hareketlerde siireklilik olmasi igin siirekli
komutu ekliyoruz.

Stirekli komutunun icine hareket blogundan 10 adim gidin komutunu ekleyelim. Karakterimiz 10
ar adim ile ilerleme yapacaktir. Biz bu adimin rasgele bir say1 s,

olmasini istiyoruz. O zaman operatorler blogundan “1 ile ~ tklandiginda

10 arasi rasgele secin” komutunu Onceki kodun beyaz
alanina resimdeki gibi ekleyelim.

'EYile £ aras: rastgele secin’' adim gidin

Karakterimizi hareket ettirdigimizde gorecegiz ki karakter
sahnenin kenarina kadar gidiyor ve orada kaliyor. Peki bu
karakterin sahnenin kenarina gittiginde geri doniip sahnenin diger yoniine dogru yiiriimesini
istiyoruz bunun i¢in hangi komutu eklememiz gerekiyor tartisalim ve asagidaki bosluga yazalim.

Gerekli olan komutu ekledikten sonra karakterimiz
sahnemizde bir saga bir sola siirekli hareket etmekte ve her
2sn de bir rasgele bir say1 soylemektedir.

Karakterimize sahnede iz birakma komutlar1 verelim. Bunun
icin kalem blogundan “Damga” komutunu ekleyelim ve
caligtiralim.

Sahnede biraktig1 iz farkli renklerde olsun istiyorsak son bir S
komut ekleyelim. Goriiniim blogundan “renk efektini 25 ile FERES Jefuictin ) e degisticn
degistirin” komutunu ekleyelim. .

Etkinlik 2 : Sahne Degistirme ve Soru Cevap Uygulamasi

1.

Bu uygulamada sahne gegisleri yapacagimiz igin oncelik kendimize 2 tane sahne olusturalim. Bunun
icin sahneyi se¢ip arkaplan bdoliimiinden var olan sahnemize diizenle diyerek sahnemizin rengini
degistirelim ve yapacagimiz soru cevap uygulamasina hazirlik olarak sahnemize “Ingilizce renkler

calismast liitfen sorularin _cevaplarim kiiciik harflerle vazalum” mesajint yazalim. Ve son olarak

sahnemizin adin1 baglangi¢ olarak diizenleyelim.



7.

Ardindan boya butonuyla 2. Bir sahne olusturalim bu sahnemiz bos olsun isterseniz sahneye sadece renk
verebilirsiniz. Sahnemizin adini sorular olarak diizenleyelim.

Gelelim sahne gegisi i¢in gerekli komutlart olusturmaya. Bu komutlari —e—
sahnemizin yazilar boliimiinde olusturacagiz. Calisma basladiginda
sahneler arasinda otomatik geg¢is olmasini istiyoruz. Bunun ig¢in
kontrol blogundan yesil bayrak tikladiginda komutunu aliyoruz ve
ardindan c¢aligmanin basinda hep baslangic sahnesi ile baslamasini
istedigimiz i¢in goriiniim blogundan “arka plam baslangic ile
Degistirin” komutunu ekliyoruz. Her iki sahne arasinda belli bir siire beklemesi i¢inde kontrol
Blogundan “1 sn bekleyin” komutunu alip siireyi kendimize gore ayarlayalim. Ve ardindan tekrar
“arka plan1 baslangic ile degistirin” komutunu ekliyoruz bu sefer baslangi¢ olan sahneyi soru cevap
olarak degistirelim.

Sahnemize sorular1 soracak bir karakter ekleyelim. Bu karakterin 2. Sahnede < —
karsimiza ¢ikmasini istiyoruz yani ¢calismanin baslangicinda karakter sahnede nkiandigind:

gizli durumunda olacak bunun igin karakterimize yesil bayrak tiklandiginda

komutunu aliyoruz ve altina goriiniim blogundan “Gizleyin” komutunu o

ekliyoruz ve bu gizlilik siiresini beliyoruz ve kontrol blogundan “1 sn

bekleyin” komutunu ekleyip siireyi belirliyoruz. Karakterimizin 2. sahneden

tekrar goriiniir olmasi igin de son olarak “Goster” komutunu ekleyelim.

arkaplani bazlangic |ile degistiv
B sani

ile degistir

/\
Gelelim soru- cevap boliimiinii olusturmaya. Karakterimizin -~

bize sorular sormasini ve bizimde klavyeden yazarak bu sorulara !

cevap vermeyi istiyoruz. Verdigimiz dogru ya da yanlis cevaba l'i'“k" SN BARTE S i Co
gore de karakter bize geri doniit verecek. Bunu i¢in
karakterimize yeni bir yesil bayrak tiklandiginda

Komutu alalim ve buna o6ncelikle calisma 2. Sahneye
gectiginde soruyu sorsun diye bekleme siiresi

ekleyelim. Bekleme siiresinin ardindan karakterle P - AU
. . .. B EEL O I Y Harik asin, dodru cevabi buldun GG
beraber sorumuzda sahnemize gelsin. Bunun igin

algilama blogundan “Adi ne? Sor ve bekle” komutunu

ekleyelim ve soru kismimi kendimiz istedigimiz soru
olarak diizenleyelim.

"Black" kelimesinin Tirkce anlam nedir? ERTEEES TN Y

Sorumuzu sorduk ¢alismayi1 baslattiginizda goreceksiniz ki karakterimiz soruyu soruyor ve bizim cevabi
yazmamiz i¢in sahnenin altinda bir bolim agiliyor. Simdi yazacagimiz cevabin dogru ya da yanlis
oldugunu kontrol eden komutlar1 ekleyelim. Burada N —

Cevabimiz dogru ise bize “harikasin dogru cevabi buldun” ~
{151

mesajini, yanlis cevapta ise, “yanlis cevap” mesajini versin
istiyoruz. Burada bir sart oldugu i¢in sart durumlarinda Wi" W TIIETET <or e bekle
kullanilan komut olan Eger ise komutunu kullanacagiz
bunun igin kontrol blogunun altindan “’eger ise, baska”
komutunu alalim. Burada eger ile ise kelimeleri arasinda
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bir kosul koyacaz. Bunun igin operatorler blogundan “...=....” komutunu alalim. Bu komut bizim
cevabimiz ile gercek cevabi karsilastiracaktir. Soyleki bu = isaretinin soluna algilama blogundan
“yamit” komutunu ekleyelim. Yanit komutu bizim klavyeden yazacagimiz yanittir. = isaretinin sag
kismina da dogru cevabi yazalim(resimdeki gibi). Eger yanitimiz dogru ise bize yukarda belirttigimiz
““harikasin dogru cevabi buldun” mesajini1 verecek bunun i¢in gériiniim blogundan “2. Sn ye boyunca
merhaba diye konus” komutunu ilk bosluga ekleyelim. Eger yanitimiz yanlis ise “yanlis cevap istersen
tekrar dene” i¢in ayn1 komutu ikinci bosluga ekleyelim.

Bunu birden fazla soru i¢in nasil arttirabilecegimizi 6gretmenimizle tartisalim.

ODEV: Buna 2 soru daha ekleyerek toplam 3 soruluk bir ¢alisma hazirlayalim. Sahneye bir
degisken ekleyelim bu bizim puanimiz olsun sorulardan dogru cevap aldik¢a puanimiz artsin.
Sorular matematik, Tiirkce, Sosyal Bilgiler ya da Ingilizce derslerinde islediginiz konularla ilgili

olursa daha giizel olur. Segeceginiz derse yonelik bir sahnede olusturmay1 unutmayin.



Etkinlik 3 : Soru Cevap Uygulamasi

Bu hafta gecen hafta vaptisimiz soru cevap uvgulamasimi biraz daha farklhh komutlarla ve

soru sayisini arttirarak uygulayacagiz.

1.

Oncelikle gegen hafta dgrendigimiz sekilde karaktere bir
soru sorduralim ve bu soruya verdigimiz cevabin dogru ya
da yanlis oldugunu kontrol ettiren komutlar1 agagidaki gibi
olusturalim

Soruya dogru cevap verilene kadar ayni soruyu sormaya
devam  etsin  istiyoruz. Bunun i¢in  yukarda
olusturdugumuz komutlarimiza kontrol kod blogunda *

.. olana kadar tekrarlaym” komutunu ekleyecez.
Bu komutu sordugumuz soruyu ve sorunun cevabini
kontrol eden komutlari i¢ine alacak sekilde ekleyelim ve
komut i¢indeki bos boliime, komut i¢indeki boliimiin ne

zamana kadar tekrarlanmasini istedigimiz sarti yazalim. Fiing sore R
Sartimiz; dogru cevabi alana kadar, sorunun ‘Bagka

tekrarlanmasiydi. O zaman “yamt = ....... ” Komutlarini
asagidaki gibi ekleyelim.

Soruya dogru yanit verildigi takdirde 2. Soruyu yayinlamasini istiyoruz. Bunun i¢in soruya dogru
yanit verdigimizde “tebrikler dogru cevap” soOziinii sdylesin komutunun hemen altina kontrol
blogundan “..... yaymlaymn” komutunu ekleyelim. Bu komutu ekleyince bagindaki bosluga tiklayip
2. Soru yazalim. Bu kisma ne yazdigimiz ¢ok da onemli degil. istediginizi yazabilirsiniz ama ne
yazdigimizi unutmamak i¢in anlaml bir sey yazmaniz daha iyi olur.

Bu yaymla komutu neyi yayinlayacak ama, simdi 2.
Soruyu yapalim. Birinci sorunun komutlarinda dogru
cevaptan sonra yayinlanacak 2. Soru igin farkli bir komut
ile baslayacagiz. Ilk komutlarda kullandigimiz “......
yaymlayin” komutu, yine kontrol blogundan “......
aldigimda” komutu ile birbirini tetikleyerek

caligmaktadir. Bu yiizden ikinci soru icin baglangic Soyle: [ETYRYREINEY sure: ) sanive

komutu olarak “..... aldigimda” komutunu kullanalim. sor ve bekle

Aslinda yukardaki ilk soru ig¢in olusturdugumuz
komutlardan tek fark bu yeni komut. Geri kalan komut bloklarm ilk sorudan kopyala yapistir ile
alabiliriz. Ve sonra soruyu degistiririz.

Etkinlik 4 : Geometrik Sekiller

1. Karenin i¢ agilarindan biri kag derecedir?..................

2. Eskenar bir iiggenin agilarindan biri kag¢ derecedir?....................
Asagida size verilen komutlarla kare, tiggen ve dikdortgen ¢izen ¢alismay1 hazirlayalim.

| bosluk | tusuna b

ﬁﬁ?»

Kalemle cizilenleri temiz

ED adim git
_ . 1}

P
Kalemi bastr

bosluk _ [aeans Damidainis

Kalem boyunu E) vap



Etkinlik 5 : Giines Sistemi

Yapacagimiz calismada giines sistemine ait gezegenleri ve giinesi karakter olarak sahnemize ekleyecegiz.
Ardindan bu 6gelere ait bilgi yazilarini ayr1 ayr1 yeni karakter ekle boliimiinden ekliyoruz.

Calismada istenilen, fare ile sistemdeki her bir 6geye tiklandiginda o gezegen ile ilgili bilginin sayfada

goriinecektir.
3. Her bir gezegen i¢in o gezegene tiklandiginda ekrana gelecek olan <
bilgi icin komutlar1 yazalim. Bunun i¢in yandaki kod blogunu oy

olusturalim. Komutlar1 kontrol kod blogundan aliyoruz.
Ikinci ekledigimiz komut giinese tiklandiginda duyuru yapilmasini

saglar.” ....... Duyurusunu yap” komutu, “......... duyurusu yapildiginda” komutu ile ortak kullanilir.
Glines i¢in 7 ....... Duyurusunu yap” komutunu kullandik diger komutu ise gilines icin sahneye
gelecek olan yaziya ekleyecegiz. Her bir gezegen igin bu kii¢iik komut dizisini ekliyoruz.( kolay
yoldan)

Yine giinesi ele alalim. Calisma ilk basladiginda biitiin gezegenlere ait bilgiler sayfada gizlenecektir.
Bunun i¢in gerekli olan komutlari beraber olusturalim. Ve kullandigimiz komutlar1 asagidaki
bosluga yazalim.

Simdi de her bir gezegen icin resme tiklandi§inda bilgilerin =
gelmesi i¢in yandaki komutlar1 ekleyelim. Giines duyurusu
yapildiginda bilgiler sahneye gelecek goriiniir olacaktir.

Her bir gezegene sirasi ile tiklayalim ve sahnemizdeki degisimleri gorelim. Ve yapilan hatayi
diizeltmek i¢in ne yapmamiz gerektigini yazalim.

Etkinlik 6 : Cizim Kutusu




Cizim kutusu paint programinin basit bir versiyonudur. Sahnenin yan tarafindan renk paletlerinden
olusan ekrandaki firga ile istedigimiz renkte istedigimiz resmi yapmamiza miisaade ediyor.

1.

Oncelikle sahnemize 8 tane renk paleti ekleyelim. Bunu yeni karakter olusturma butonundan bir
tane olusturup onu istenilen sayida ¢ogaltarak gerekli diizenlemelerle yapabiliriz.

Sahneyi her calistirdigimizda sayfamizin temiz olmasi i¢in bir tanede yeni karakter olarak
temizle butonu olusturalim.

Komutlar1 yazmaya temizle butonu igin baslayalim. Temizle butonuna her bastigimizda
sayfamizin kalem izlerinden temizlenmesi i¢in hangi komutlar1 kullanmaliy1z?

Simdide renk paletlerinden biri i¢in komutlar1 yazalim. Istenilen renge
tiklandiginda sahnedeki fircamiz o rengi almali. Bunun i¢in yandaki
komut dizisini olusturalim. Yandaki komut dizisi sar1 renk paleti i¢in
gordiigiiniiz gibi. Sar1 rengine tiklandig1 zaman sar1 duyurusu yapacak.
Bu komut blogunu her renk paleti i¢in kisa yoldan olusturalim ve komutlari o renk ig¢in
diizenleyelim.

Firga renk paletinden renk sectikten sonra bos alanda istenilen boyamayi yapmak i¢in asagida
karisik olarak verilen komutlari kullanarak diizgiin komut bloklar1 olugturalim.

 —

n,f";‘-';}»_:,— d '. da Kalemle cizilenleri temizle
‘ager .__-ise
Kalem boyunu E3 vap

farenin y koordinat
132 Kalemi kaldir
e

S rnouse isaretsisi | ile aym konuma git
(ari | duyurusu yapi )

Kalemi bastir
Kalem rengini yap

Etkinlik 7 : Top sektirme Oyunu

I ———

Tahta iizerinde top sektirme oyununu bilmeyenimiz yoktur sanirim. Top alt zemine degdigi zaman oyun
biter yanariz. Maksadimiz topun zemine degmesini engellemek.

Oyunu hazirlamak i¢in komutlar1 vermeyecegiz bu sefer.

Top duvara degdigi zaman duvardan geri donmesi gerekiyor.

Top oyun her basladiginda ayni1 konumdan oyuna baslamalidir.

Top alt zemine degdigi zaman oyunu kaybettiginize dair bir mesaj ekrana gelecek.



e Top sekme tahtasina degdigi zamanda farkli acilarda doniis yaparak yon degistirerek oyuna
devam edecek.

e Top sekme tahtasina her degdiginde pop sesi gikarsin.

Kontrol Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

“Yesil bayrak tikladiginda”: Programinizi baslatinca yapilmasini istediginiz
olaylar1 bu kodun altinda tanimlariz.

“1 saniye bekleyin” : Bir sonraki koddan 6nce beklenilecek siireyi
belirleyen komuttur.
“siirekli” : Bu kod igerisine yerlestirdigimiz komutlar

sonsuz bir dongiide tekrar tekrar calistiracaktir.

PP tusuna basildiginda” : Bu kod, karakterin veya bir olayin baslamas: i¢in gereken
komutun istenilen tusa asilmast gerekt1g1n1 isaret eder.

.. ise siirekli” : Bir kosula bagli olarak kontrol grubuna ait komutlarin siirekli olarak
calistirtlmasini saglar.

. olana kadar bekleyin” : Bu kodun altina yerlestirdigimiz tiim kodlarin ¢alismasi i¢in
b1r kosulun gergeklesmesini bekler.
“Eger ise, bagka” :Belli kosullarda yerine getirilmesi gereken
gorevlerin tanimlanmasini saglayan komuttur. Kosullu olarak ¢alistirmak istedigimiz
komutu iki ayr1 parca halinde tanimlar.(6rnek: Eger cevap dogru ise saga donsiin, yanls
ise sola donstin)
2

....... Duyurusunu yap” komutu
RETTTTTT duyurusu yapildiginda”

Hareket Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;
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b NS I Konumuna gidin” : Bu komut genellikle karakterlerimizin
sahnedeki baslangi¢ yerlerini belirlemek i¢in kullanilir.

“l saniyede x: ...... \ AT Konumuna gidin”: Belirledigimiz siire boyunca,

lﬁafjagterlmlzm bulundugu noktadan belirttigimiz koordinatlara gitmesini saglayan
oaaur

“10 adim ?idin” :Karakterimizi koordinat sisteminde x ekseninde istenilen birim degeri
kadar ilerletir

“Kenarda ise ziplatin” : Karakterimizin sahne siirlart icerisinde saga ve sola dogru
hareketini saglar.

.. dogru doniin” : Karakterimizin sahnedeki diger karakterlerden
herhangi birine ya da mouse isaretgisine dogru donmesini saglar.
“90 yoniine doniin” : Karakterimize istenilen yone doniis yaptirmay1 saglayan koddur.

“15 derece doniin”: Karaktere ok yoniinde doniis yaptirmay1 saglar.

Goriiniim Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;
n

e verrnrnnees kostiimiine gecin” : Karakterimizin tanimlanmig diger kostlimler arasinda gegis
yapmasini saglar.

Soyleyin Merhaba” . Istenilen durumda karakterimizi konusma
baloncugu ile konusturma yapiliyor.

“Gosterin” :Karakterin sahnede goriinmesini  saglayan
komuttur.

“Gizleyin” :Karakteri sahnede gizleyen komuttur.

Zrenk efektini 25 ile degistirin” : Karakterimizin renk degerlerini belirledigimiz say1 kadar
egistirir.



Ses Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

e “..... sesini bitene kadar calin” : Seg¢ilen bir ses dosyasi igerigini, sonuna kadar ¢almak
icin kullanilan komuttur.

Algilama Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

o “rriinnns rengine yaklastyor mu?” : Karakterimizi sahnedeki renklere duyarl hale getiren
komuttur.

L J yaklasiyor mu?” : Karakterimizi sahnedeki diger karakterlere duyarli hale
getiren komuttur.

® i Sor ve bekle”:Soru sorarak cevaplar alabilecegimiz ortam olusturur.

o “yamt” D sor ve bekle” komutuyla beraber ¢aligir. “.....

sor ve bekle” komutundan sonra verecegimiz cevap yanit olarak algilanir.
o “bosluk tusuna basih”

Operatorler Kod Blogundan kullandigimuz yeni komutlar;

e “lile 10 arasinda rasgele secin ” : Belli araliktaki say1 kiimesi i¢inden rasgele bir say1
secilmesini saglar.

J e :Esitlik durumunu karsilastirir.

Kalem Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

e  “damga”: Bu komut karakterimizin sahnede resminin ¢ikmasini saglamaktadir.

o “Temizleyin” :Kalem koduyla yaptigimiz tiim islerin sahnemizden temizlemek i¢in
kullanilir.

NOTLAR
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